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กระบวนการอออกเชงิวศิวกรรม 
เป็นกระบวนการส าคญัทีท่ างานอยา่งเป็นระบบ 
ถูกน ามาใชใ้นการแกปั้ญหาความตอ้งการของมนุษย ์
และสรา้งสรรคผ์ลงานทีไ่มเ่คยมมีาก่อน 
หรอืน าเทคโนโลยมีาพฒันาต่อยอด
ใหม้ปีระสทิธภิาพมากยิง่ขึน้ 
แบง่ออกเป็น 6 ขัน้ตอนหลกั ประกอบดว้ย

กระบวนการ 
ออกแบบเชงิวศิวกรรม 

1 Problem 
Identification
ระบปัุญหา

2 Related Information Search
รวบรวมข้อมูลและแนวคิด
ท่ีเก่ียวข้องกบัปัญหา 

3 Solution 
Design
ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 

4 Planning and 
Development
วางแผนและด าเนินการ
แก้ปัญหา 

5

6

Testing, Evaluation and Design Improvement
ทดสอบ ประเมินผล
ปรบัปรงุแก้ไข

Presentation
น าเสนอวิธีการแก้ปัญหา 
ผลการแก้ปัญหา หรอืช้ินงาน 



ขัน้ที ่1 ระบุปัญหา 
Problem Identification

เป็นการท าความเขา้ใจปัญหา หรอืความตอ้งการทีเ่กดิขึน้ 
การระบุปัญหา ส าคญักวา่การแกปั้ญหา เพราะการระบุปัญหา
ทีด่แีละชดัเจน จะท าใหเ้ขา้ใจและมองเหน็แนวทางของการคน้หาค าตอบ การระบุปัญหา เป็น
การก าหนดนิยามเพือ่บอกขอบเขตของปัญหา โดยการระบุปัญหาควรเขยีนขอ้ความสัน้ๆ
กะทดัรดั ใหเ้หน็แนวทางของการแกปั้ญหา



ขัน้ที ่2 รวบรวมขอ้มลูและแนวคดิทีเ่กีย่วขอ้งกบัปัญหา 
Related Information Search

เป็นการคน้ควา้หาขอ้มลูและแนวทางทีใ่ชใ้นการแกปั้ญหา
การสื่อและแหลง่เรยีนรูต้่างๆ เชน่ การสอบถามผูรู้ ้การคน้ควา้จากงานวจิยั การรวบรวมขอ้มลู
และแนวคดิทีเ่กีย่วขอ้งกบัปัญหา จะศกึษาความรูจ้ากวทิยาศาสตรแ์ละคณิตศาสตร์ เทคโนโลย ี
และศาสตรอ์ื่นๆ ทีเ่กีย่วขอ้งทีเ่คยมกีารท าไว ้
จากนัน้ น าขอ้มลูทีร่วบรวมได ้มาวเิคราะหแ์ละสรุปเป็นวธิกีารแกปั้ญหาหรอืสนองความ
ตอ้งการ แลว้จงึประเมนิ 
และเลอืกวธิกีรแกปั้ญหา หรอืสนองความตอ้งการทีเ่หมาะสมและสอดคลอ้งกบัปัญหาหรอืความ
ตอ้งการมากทีสุ่ด 
รวมทัง้พจิารณาขอ้ด ีขอ้เสยีทีเ่กดิขึน้



ขัน้ที ่3 ออกแบบวธิกีารแกปั้ญหา 
Solution Design

เป็นการน าทางเลอืกทีใ่ชใ้นการแกปั้ญหา
มาออกแบบชิน้งานหรอืวธิกีารในการแกปั้ญหา 
โดยการสรา้งแบบจ าลอง (Model) ทีช่ว่ยใหผู้อ้ื่นเขา้ใจได ้
พรอ้มค าอธบิายความสามารถของชิน้งานทีพ่ฒันาขึน้ 
เชน่ การรา่งเป็นภาพพรอ้มค าอธบิายสว่นประกอบต่างๆ
ของชิน้งาน สิง่ทีส่ าคญัในกระบวนการออกแบบ 
คอื การค านึงถงึทรพัยากรทีม่อียู ่หรอืจดัหามาได้



ขัน้ที ่4 วางแผนและด าเนินการแกปั้ญหา 
Planning and Development

เป็นการวางล าดบัขัน้ตอนในการสรา้งชิน้งาน
หรอืวธิกีารแกปั้ญหา จากนัน้จงึลงมอืสรา้ง
หรอืพฒันาชิน้งานและวธิกีารตามล าดบัทีว่างไว้



ขัน้ที ่5 ทดสอบ ประเมนิผล และปรบัปรุงแกไ้ข
วธิกีารแกปั้ญหาหรอืชิน้งาน
Planning and Development

เป็นการน าชิน้งานหรอืวธิกีารมาทดสอบการใชง้าน 
เพือ่ประเมนิวา่ไดช้ิน้งานหรอืวธิกีารใหผ้ลตามทีก่ าหนดไวห้รอืไม ่ถา้ไมเ่ป็นไปตามทีก่ าหนดให้
หาแนวทางเพือ่ปรบัปรุงชิน้งานหรอืวธิกีาร แลว้จงึปรบัปรุงจนบรรลุเป้าหมายที่ตัง้ไว้



ขัน้ที ่6 น าเสนอวธิกีารแกปั้ญหา 
ผลการแกปั้ญหาหรอืชิน้งาน 
Presentation

เป็นการน ารายละเอยีดของชิน้งานมาน าเสนอ
แก่ผูเ้กีย่วขอ้งไดร้บัทราบ ไดแ้ก่ แนวคดิการพฒันา 
ขัน้ตอนการพฒันา ความสามารถของชิน้งาน 
หรอืกระบวนการ และขอ้เสนอแนะจากขอ้บกพรอ่งทีเ่กดิขึน้ รวมถงึขอ้เสนอแนะ เพือ่การพฒันา
ใหช้ิน้งานมคีุณภาพทีด่ขี ึน้
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