
โปรแกรมคอมพิวเตอร ์หมายถึง ชุดค าสั่งทีม่ีขัน้ตอน ตามล าดับ หรือตามเงื่อนไขที่ก าหนด 
ที่สั่งให้เครือ่งคอมพิวเตอร์ท างาน เพือ่ให้ได้ผลลัพธ์ตามวัตถุประสงค์ แบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือ โปรแกรมระบบหรือซอฟต์แวรร์ะบบ (System Software) และ โปรแกรม
ประยุกต์หรือซอฟต์แวรป์ระยุกต์ (Application Software) 

 
1. โปรแกรมระบบหรือซอฟต์แวร์ระบบ (System Software) คือ ชุดค าสั่งที่ท า

หน้าที่ควบคมุการปฏิบัติงานของอุปกรณค์อมพิวเตอร์ ตลอดจนท าหน้าที่ควบคมุ
ด้านการสื่อสารข้อมลูในระบบเครอืข่ายคอมพวิเตอร์ แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 
โปรแกรมระบบปฏิบัติการ (Operating System : OS) โปรแกรมแปลภาษา
คอมพิวเตอร์ (Translator) และโปรแกรมอรรถประโยขน์ (Utility programs) 

 

1. โปรแกรมระบบปฏิบัตกิาร (Operating System : OS) เป็นโปรแกรมที่ท า
หน้าที่เป็นสื่อกลางในการประสานงานระหว่าง โปรแกรมต่าง ๆ กับ อุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ โดยมีวัตถปุระสงค์ เพือ่ให้ผู้ใช้สามารถสั่งงานคอมพิวเตอร์ได้ 
คอมพิวเตอร์ทุกเครื่องตอ้งถูกติดต้ังโปรแกรมระบบปฏิบัติการก่อนที่จะติดตั้ง
โปรแกรมใช้งานอื่น ๆ ระบบปฏิบัติการที่รู้จักกันทั่วไป เช่น วินโดวส์ 
(Wondows) , ลีนุกซ์ (linux) , ยูนิกซ์ (Unix) เป็นต้น 

 

2. โปรแกรมแปลภาษาคอมพิวเตอร์ (Translator) ท าหน้าที่แปลภาษาที่
ผู้เขียนโปรแกรมเขยีนขึน้ให้เป็นภาษาเครือ่ง ทีค่อมพิวเตอร์เข้าใจและ
สามารถปฏิบัติตามค าสัง่ได้ 
 

 



3. โปรแกรมอรรถประโยชน์ (Utility programs) 

คือ โปรแกรมที่ช่วยเพิม่ประสิทธภิาพให้กับโปรแกรมระบบปฏิบัติการ โดยให้
ผู้ใช้สามารถดูแลความปลอดภัยของข้อมูล และตรวจสอบอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์ เช่น โปรแกรมตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลในฮาร์ดดสิก์ 
(Scandisk) โปรแกรมตรวจไวรสั (Virun Scan) โปรแกรมบีบอัดข้อมลู 
(Compression Utility) โปรแกรมช่วยจัดระเบยีบข้อมูลในฮาร์ดดิสก์ (Disk 
Defragmenter) เป็นต้น 

2. โปรแกรมประยุกต์หรือซอฟต์แวร์ประยุกต์ (Application Software) หมายถึง 
โปรแกรมคอมพิวเตอรท์ี่ถูกพัฒนาขึ้น เพื่อให้ระบบคอมพิวเตอร์ท างานด้านต่าง ๆ 
ตามวัตถุประสงค์ของผู้ใช้ แบ่งรูปแบบของการพัฒนาโปรแกรมออกเป็น 2 ประเภท
ใหญ่ ๆ คือ โปรแกรมส าเร็จรูป (Package Software) และโปรแกรมทีเ่ขียนขึ้นเพือ่
ใช้งานเฉพาะด้าน (Application Specific) 

 
1. โปรแกรมส าเร็จรูป (Package Software) เป็นโปรแกรมที่พฒันาขึน้มาโดย

ไม่เจาะจงส าหรับหน่วยงานใดหน่วยงานหนึ่ง แต่พัฒนาขึ้นส าหรับงานทั่ว ๆ 
ไป ที่ผู้ใช้สามารถเลือกโปรแกรมเหล่านั้นไปประยุกต์ใช้กับงานของตนได้ทันที 
เช่น โปรแกรมประมวลค า (Word Processing) โปรแกรมตารางงาน 
(Spreadsheet) โปรแกรมการน าเสนอ (Presentation) โปรแกรมจัดการ
ฐานข้อมูล (Database) โปรแกรมกราฟิก (Graphics Software) เป็นต้น 

 

2. โปรแกรมที่เขียนข้ึนเพ่ือใช้งานเฉพาะด้าน (Application Specific) เป็น
โปรแกรมที่ถูกพฒันาขึน้ส าหรับการใช้งานเฉพาะภายในหน่วยงาน และ
พัฒนาตามความต้องการของหน่วยงาน แต่ละหน่วยงาน เช่น โปรแกรมข้อมูล
นักเรียน-นักศึกษา โปรแกรมสหกรณร์้านคา้ เป็นต้น โปรแกรมประเภทนี้มี
ค่าใช้จ่ายในการพฒันาสูง และใช้เวลาในการพฒันานาน 
 



      มนุษย์สือ่สารกับมนุษย์ด้วยกันต้องอาศยัภาษาในการสือ่สารที่เขา้ใจกันทั้งสองฝา่ย เช่น 
คนไทยใช้ภาษาไทยในการสือ่สารกัน คนอังกฤษใช้ภาษาอังกฤษสื่อสารกัน เป็นต้น หากคน
ไทยกับคนอังกฤษ ต้องการสื่อสารกับคนอังกฤษให้เข้าใจกัน ต้องมีฝ่ายใดฝ่ายหนึ่งต้องศึกษา
ภาษาอีกฝา่ยให้เข้าใจแล้วสือ่สารกันด้วยภาษานั้นแทน แต่วิธีนี้ยากต้องใช้เวลา หรือไม่ก็ใช้
ตัวกลาง สื่อสารกันผ่านล่ามแปลภาษา คอมพิวเตอร์ก็เช่นกัน หากคนเราต้องการสื่อสารกับ
คอมพิวเตอร์ให้เข้าใจ ต้องใช้หลักคล้ายกัน โดยคนเราเลือกใช้ตัวแปลภาษามาแปลภาษา 
จากภาษาที่คนเราเขา้ใจไปเป็นภาษาที่คอมพิวเตอร์เข้าใจ 

คอมพิวเตอร์รับค าสั่งการท างานเป็นสัญญาณไฟฟ้า เรยีกว่า ภาษาเครื่อง (Machine 
Language) ซึ่งมนุษย์ท าความเข้าใจยาก เนือ่งจากเป็นรหัสตัวเลขแบบต่าง ๆ ไม่สะดวกต่อ
การสั่งให้คอมพิวเตอร์ท างาน จึงได้มีการพัฒนาภาษาที่ใช้กับคอมพิวเตอร์ขึ้นมาหลายภาษา 
แบ่งได้เป็น 2 ระดับ คอื ภาษาระดับต่ า (Low-level Language) และภาษาระดับสูง 
(High-level Language) 

1. ภาษาระดับต่ า (Low-level Language) เป็นภาษาที่ใกล้เคียงกับภาษาเครือ่ง มี
การใช้รหัสตัวอักษรส าหรับใช้แทนภาษาเครือ่ง แต่ก็ยังยุ่งยากในการศกึษาเรียนรู้ จึง
ไม่สะดวกในการใช้งาน เช่น ภาษาแอสเซมบลี (Assembly Language) เป็นต้น จึงมี
การศึกษาและพฒันาภาษาที่ให้ผู้ใช้คอมพิวเตอรเ์ข้าใจได้ง่ายขึ้น 

 
2. ภาษาระดับสูง (High-level Language) เป็นภาษาทีส่ามารถศึกษาและท าความ

เข้าใจได้ง่ายขึ้น เหมาะส าหรับการใช้งานในลักษณะต่างกัน มีหลายภาษาตาม
วัตถุประสงค์ของการพฒันาขึ้นใช้งาน เช่น ภาษาซี (C Language) ภาษาจาวา 
(Java Language) ภาษาเบสิก (BASIC Language) ภาษาฟอร์แทรน (FORTRAN 
Language) เป็นต้น 
 
 

 



ภาษาคอมพิวเตอร์ ได้ถกูพัฒนามาหลายยคุหลายสมัย ตั้งแต่ยคุแรก การใช้ภาษายังมีความ
ใกล้เคียงกับภาษาเครือ่งคอมพิวเตอร์มาก เรียกว่า ภาษาระดับต่ า (Low-level Language) 
แต่มีโครงสรา้งและรูปแบบที่ยากต่อความเข้าใจของมนุษย์ ตอ่มาได้พัฒนารูปแบบภาษาที่มี
ความใกล้เคียงกับภาษามนุษย์ เรยีกว่า ภาษาระดับสูง (High-level Language) สามารถ
จ าแนกยุคของภาษาคอมพิวเตอร์ได้ 5 ยุค ดังน้ี 

1. ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคที่ 1 (First Generation Language) ในยุคนี้จะสั่งงาน
คอมพิวเตอร์ด้วยภาษาเครื่อง เป็นภาษาที่สื่อสารกับคอมพวิเตอรไ์ด้โดยตรง ค าสั่งใน
ภาษาเครื่องประกอบด้วยตัวเลขฐานสอง มี 0 กับ 1 เป็นสัญลักษณ์แทน
สัญญาณไฟฟ้า เนือ่งจากเป็นรูปแบบภาษาที่สื่อสารกับคอมพิวเตอรไ์ด้โดยตรง จึงไม่
ต้องมีตัวแปลภาษา การเขียนชุดค าสั่งในยุคนี้นัน้ จะมีความยุ่งยากในการเขียนเป็น
อย่างยิ่ง ยคุนี้จัดอยู่ในกลุ่มภาษาระดับต่ า 

 
2. ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคที่ 2 (Second Generation Language) พัฒนามาจากยุค

ที่ 1 เมื่อการเขยีนค าสั่งภาษาเครื่องท าไดย้าก จึงได้พัฒนาโดยน าสัญลักษณ์มาใช้
แทนรูปแบบตัวเลขในภาษาเครื่อง เพื่อให้สามารถเขียนค าสั่งได้ง่ายขึ้น ภาษาในยุดนี้
ได้แก่ ภาษาแอสเซมบล ีแต่คอมพิวเตอร์ไมเ่ข้าใจความหมายของชุดค าสั่งที่เขียนขึ้น
ด้วยรูปแบบภาษาแอสเซมบลี จึงต้องมีตัวแปลภาษา เรยีกว่า แอสเซมเบลอร์ เพื่อ
ช่วยแปลค าสั่งภาษาแอสเซมบลีให้เป็นภาษาเครื่อง เพือ่ให้คอมพิวเตอร์เข้าใจ ยุคนี้ก็
ยังจัดอยู่ในกลุ่มภาษาระดับต่ า 

 
3. ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคที่ 3 (Third Generation Language) ในยุคนี้ได้พัฒนา

รูปแบบภาษาให้มีความใกล้เคียงกับภาษาของมนุษย์ยิ่งขึ้น เรยีกว่า ภาษาระดับสูง 
โดยน ากลุม่ค าของภาษาอังกฤษมาใช้เป็นรูปแบบของการเขียน ช่วยให้โปรแกรม
ภาษาในยุคนีม้ีรูปแบบค าสั่งที่ง่ายต่อการเรยีนรูแ้ละเขา้ใจ การเขียนโปรแกรม
คอมพิวเตอร์ในยุคนี้ เป็นรูปแบบเชิงกระบวนการ จะเขยีนค าสั่งเป็นขัน้เป็นตอน
เรียงล าดับ โดยผู้เขียนจะต้องจดจ ารูปแบบค าสัง่ต่าง ๆ จึงยังเป็นเรือ่งที่ยุ่งยาก



ส าหรับการเขยีนโปรแกรม ตัวอย่างภาษาในยุคที่ 3 เช่น ภาษาซี ภาษาเบสิก ภาษา
ปาสกาล และภาษาฟอร์แทรน เป็นต้น ภาษาในยุคนี้จะมีตัวแปลภาษา 2 ประเภท 
คือ คอมไพเลอร์ (Compiler) และอินเทอร์พรีเตอร์ (Interpreter) 

 
4. ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคที่ 4 (Fourth Generation Language) ภาษาในยุคที่ 3 มี

ความยุ่งยาก ซับซ้อน ในการออกแบบโปรแกรม จึงต้องการผูท้ี่มีประสบการณ์สูงใน
การเขียนโปรแกรมเหลา่นั้น เพื่อให้เกิดความผดิพลาดน้อยทีสุ่ด ไม่เหมาะกับ
นักเขียนโปรแกรมมือใหม่ จึงมีการพฒันาภาษาคอมพิวเตอร์ขึ้นมาใหม่ เป็น
ภาษาคอมพิวเตอร์ที่มลีกัษณะการเขยีนที่ไม่เป็นล าดับขั้นตอน หรือไมม่ีรูปแบบที่
แน่นอน เพยีงหยิบเอาปุ่มค าสั่งต่าง ๆ มาวาง ผู้เขียนโปรแกรมรู้เพยีงว่าจะให้
คอมพิวเตอร์ท าอะไรบ้าง โดยไม่ตอ้งรู้วา่ท าได้อย่างไร แต่เป็นหน้าที่ของ
ภาษาคอมพิวเตอร์เหล่าน้ันมาจัดการแทน รูปแบบของภาษาคอมพวิเตอร์ยคุนี้ช่วย
ท าให้การเขียนโปรแกรมท าได้ง่าย สะดวก และรวดเร็วขึ้น เรียกวา่ ภาษาระดับสูง
มาก (Very-high-level Language) ภาษาคอมพิวเตอร์ในยุคที่ 4 นี้ ไมไ่ด้ถูก
ออกแบบมาเพือ่ท างานด้วยตนเอง แต่ได้ถูกออกแบบมาเพื่อน าไปใช้ท างานร่วมกับ
ภาษาอื่น เช่น น าภาษา SQL มาใช้ร่วมกับ ภาษา PHP เป็นต้น 

 
5. ภาษาคอมพิวเตอร์ยุคที่ 5 (Fifth Generation Language) ภาษาคอมพิวเตอร์ใน

ยุคที่ 5 นี้ มีความใกล้เคยีงกับภาษามนุษยม์ากยิง่ขึ้น เรียกว่า ภาษาธรรมชาติ 
(Natural Language) ผู้ใช้สามารถสั่งงานด้วยเสียง เป็นการน าระบบฐานความรู้มา
ช่วย โดยจะแปลความของค าสั่งเพือ่ท าให้คอมพิวเตอรเ์ข้าใจและจ าโครงสร้างของ
ค าสั่งเหล่านั้นไว้ ภาษาธรรมชาตินี้จะน าไปประยุกต์ใช้กับระบบผู้เชี่ยวชาญ และ
ระบบปัญญาประดิษฐ์ เช่น การพัฒนาหุ่นยนต์ให้มีความสามารถในการท างาน
เหมือนมนุษย์ และสามารถสือ่สารกับมนุษย์ได้ การใช้เสียงเป็นรหัสผ่านในการสั่งให้
โปรแกรมที่ก าหนดไวเ้ริม่ท างาน เป็นต้น 



การเขียนโปรแกรมด้วยภาษาใดก็ตาม จะต้องมตีัวแปลภาษาเพื่อแปลโปรแกรมที่
เขียนขึ้น ให้เป็นภาษาเครื่อง จึงจะใช้งานได้ เพราะคอมพวิเตอรร์ับรู้เฉพาะ
ภาษาเครื่องได้เพยีงภาษาเดียวเทา่นั้น 
  

ตัวแปลภาษามี 2 ประเภท คือ คอมไพเลอร์ (Compiler) และอินเทอร์พรี
เตอร์ (Interpreter) 

1. คอมไพเลอร์ (Compiler) จะท าการแปลชุดค าสั่งทุกค าสั่งทีเ่ขียนขึ้นจาก
โปรแกรมภาษาใด ๆ ทัง้หมด ให้เป็นแฟ้มชุดค าสั่งภาษาเครื่องก่อน แล้วจึง
สามารถน าแฟ้มภาษาเครื่องนั้น ไปสั่งให้คอมพวิเตอร์ท างาน โปรแกรมที่
เขียนด้วยภาษาใด ๆ เรยีกว่า โปรแกรมต้นฉบับ (Source Program) เมื่อ
แปลโดยตัวแปลภาษาแล้ว จะไดผ้ลเป็นโปรแกรมภาษาเครือ่ง เรยีกว่า 
โปรแกรมจุดหมาย (Object Program) ดังภาพ 
 

 
 
ตัวแปลโปรแกรมภาษาต่าง ๆ มีจะมีชื่อเรยีกตามภาษานั้น เช่น 

 

Assembler ตัวแปลโปรแกรมภาษาแอสเซมบล ี
C Compiler ตัวแปลโปรแกรมภาษาซี 
COBOL Compiler ตัวแปลโปรแกรมภาษาโคบอล 
    



2. อินเทอร์พรีเตอร์ (Interpreter) จะแปลโปรแกรมต้นทางทลีะค าสั่ง ให้เป็น
ค าสั่งภาษาเครือ่ง แล้วท างานตามค าสั่งนั้นเลย เมื่อท างานตามค าสั่งนัน้เสร็จ
แล้ว ก็จะท าการแปลค าสั่งต่อไปอีกเรือ่ย ๆ จนจบโปรแกรม เหมาะส าหรับ
โปรแกรมทีไ่ม่ยาวมาก และต้องการผลลพัธฺ์ทันที ตัวแปลภาษาจะมีชื่อเรียก
ตามภาษานั้น ๆ เช่น ตัวแปลค าสั่งภาษาเบสิก (BASIC Interpreter) 

 

  
แหล่งที่มา :  http://wbi.ohonline.in.th/cp/unit1_1.html#t1.1 

 


