
โครงสรางรายวิชา 

โครงสรางรายวิชา  วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ)  รหัสวิชา ว21103 

กลุมสาระการเรียนรู  วิทยาศาสตรและเทคโนโลย ี ชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 เวลา  20  ชั่วโมง/ภาคเรียน 

โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค  ภาคเรียนที่ 1   ปการศึกษา 2563 

หนวยการเรียนรู
ที ่

ชื่อหนวยการเรียนรู ตัวชี้วัด 

เวลา
เรียน 

(ชั่วโมง) 

น้ําหนัก
คะแนน 

1 

แนวคิดเชิงนามธรรม 

1.1 แนวคิดเชิงนามธรรม 

1.2 การคัดเลือกคุณลักษณะที่จําเปนตอการแกปญหา 

1.3 การถายทอดรายละเอียดของปญหา 

ม.1/1 
 

3 

80 

2 

การแกปญหาดวยอัลกอริทึม 

2.1 ขั้นตอนการแกปญหา 

2.2 การเขียนอัลกอริทึมดวยภาษาธรรมชาต ิ

2.3 การเขียนอัลกอริทึมดวยรหัสจําลอง  
2.4 การเขียนอัลกอริทึมดวยผังงาน 

ม.1/1 

ม.1/2 

 

4 

3 

การโปรแกรมดวย Scratch 

3.1 รูจักและติดตั้งโปรแกรม Scratch 

3.2 สวนประกอบของโปรแกรม 

3.3 เรียนรูคําสั่งเคลื่อนที่  (เดินเลนกันเถอะ) 
3.4 เรียนรูคําสั่งรูปราง (สนทนาพาเพลิน) 
3.5 เรียนรูคําสั่งเสียง (วงดนตรีของฉัน) 
3.6 เรียนรูคําสั่งขอมูลและโอเปอรเรเตอร (คณิตคิด
สนุก) 
3.7 เกมสรางสรรค (เกมเก็บของ) 
3.8 เกมสรางสรรค (pinball) 
3.9 เกมสรางสรรค (Catch ghost) 

ม.1/1 

ม.1/2 

 

13 

สอบปลายภาค 
 

20 

รวมทั้งสิ้น 20 100 

 
 
 
 
 
 
 


