
  
โครงสร้างรายวิชา                

กลุ่มสาระการเรียนรู้ วิทยาศาสตร์ รหัสวิชา ว 23103 รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี   

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 เวลาเรียน 20 ชั่วโมง จ านวน 1 น้ าหนัก/หน่วยกติ 0.5   ภาคเรียนที่ 1/2564 

ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผล
การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

1 เทคโนโลยีเปลี่ยน
โลก 

ว 4.1 ม.3/1 - เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลาตั้งแต่
อดีตจนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจาก
หลายด้าน เช่นปัญหาหรือความต้องการของ
มนุษย์ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การ
เปลี่ยนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ สังคม
วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 
- เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น 
โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์ โดยวิทยาศาสตร์เป็น
พ้ืนฐานความรู้ที่น าไปสู่การพัฒนาเทคโนโลยี 
และเทคโนโลยีที่ได้สามารถเป็นเครื่องมือที่ใช้ใน
การศึกษา ค้นคว้า เพ่ือให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้
ใหม่ 
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2 เทคโนโลยี
แก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.3/2
ว 4.1 ม.3/3
ว 4.1 ม.3/4
ว 4.1 ม.3/5 

- ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงาน
อาชีพของชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลาย
ด้าน เช่น ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน การ
ขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้เข้าใจ
เงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้น
ด าเนินการสืบค้นรวบรวมข้อมูล ความรู้จาก
ศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลที่จ าเป็นโดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 
เงื่อนไขและทรัพยากรเช่น งบประมาณ เวลา 
ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่
เหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
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ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผล
การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

หลากหลายวิธีเช่น การร่างภาพ การเขียน
แผนภาพ การเขียนผังงาน 
-เทคนิคหรือวิธีการในการน าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหามีหลากหลาย เช่น การใช้แผนภูมิ 
ตาราง ภาพเคลื่อนไหว 
-การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการ
ท างานก่อนด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การ
ท างานส าเร็จได้ตามเป้าหมาย และลด
ข้อผิดพลาดของการท างานที่อาจเกิดขึ้น 
- การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ชิ้นงานหรือวิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
วัตถุประสงค์ภายใต้กรอบของปัญหา เพ่ือหา
ข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุง โดยอาจ
ทดสอบซ้ าเพ่ือให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
-การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพ่ือให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างาน
และชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่งสามารถท าได้
หลายวิธี เช่น การเขียนรายงานการท าแผ่น
น าเสนอผลงาน การจัดนิทรรศการ การ
น าเสนอผ่านสื่อออนไลน์ 
-วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ 
โลหะ พลาสติก เซรามิก จึงต้องมีการวิเคราะห์
สมบัติเพื่อเลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของ
งาน 
-การสร้างชิ้นงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก 
ไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED LDR มอเตอร์ 
เฟือง คาน รอกล้อ เพลา 
-อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างชิ้นงานหรือ
พัฒนาวิธีการ 
มีหลายประเภท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดภัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

3 เทคโนโลยีเพ่ิม
มูลค่า 

ว 4.1 ม.3/2 - ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงาน
อาชีพของชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลาย
ด้าน เช่น ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน การ

4 30 



ล าดับ
ที ่

ชื่อหน่วยการ
เรียนรู้ 

มฐ/ตช/ผล
การเรียนรู ้

สาระการเรียนรู้ เวลา
(ชั่วโมง) 

น้ าหนัก
คะแนน 

ขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้เข้าใจ
เงื่อนไขและกรอบของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้น
ด าเนินการสืบค้นรวบรวมข้อมูล ความรู้จาก
ศาสตร์ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้อง 
เพ่ือน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
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                                               โครงสรา้งแผนการจัดการเรียนรู ้                  
วิชาการออกแบบและเทคโนโลยี ชัน้มธัยมศกึษาปีที ่3 จ านวน 20 ชัว่โมง 

หน่วยการ
เรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ที่ ..... เรื่อง ......... 

กระบวนการจัด 
การเรียนรู ้

ทักษะ 
การคิด 

สมรรถนะส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง) 

1.เทคโนโลยี
เปลี่ยนโลก 

1.เครือข่ายไร้สายยุคที่ 5 กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

2.รถยนต์ไฟฟ้า กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

3.การจัดการโลจิสติกส์ กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

2.เทคโนโลยี
แก้ปัญหา 

4.การน าเทคโนโลยีมา
แก้ปัญหาในอาชีพ 

กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

5.การระบุปัญหา กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด
สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

6.การรวบรวมข้อมูลและ
คัดเลือกแนวคิด 

กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด
สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

1 

7.การออกแบบแนวคิด กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้

1 



หน่วยการ
เรียนรู้ 

แผนการจัดการเรียนรู้ 
ที่ ..... เรื่อง ......... 

กระบวนการจัด 
การเรียนรู ้

ทักษะ 
การคิด 

สมรรถนะส าคัญ เวลา 
(ชั่วโมง) 

สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

เทคโนโลยี 

8.การทดสอบและ
ประเมินผล 

กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด
สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

1 

9.การเขียนรายงาน กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด
สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

1 

10.การน าเสนองาน กระบวนการสร้าง
เจตคติ 

1.การคิด
วิเคราะห์ 
2.การคิด
สร้างสรรค ์
3.การคิด
แก้ปัญหา 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

3.เทคโนโลยี
เพิ่มคุณค่า 

11.การเพ่ิมมูลค่า
เทคโนโลยี 

กระบวนการสร้าง
ความตระหนัก 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

12.เปิดโลกทรัพย์สินทาง
ปัญญา 

กระบวนการสร้าง
ความตระหนัก 

การคิด
วิเคราะห์ 
 

1.ความสามารถในการ
แก้ปัญหา 
2.ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 

2 

     

รวม 20 

 


