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หน่วยที่ ชือ่หน่วยการเรียนรู้ ผลการ

เรียนรู้ 
สาระสำคัญ เวลา 

(ชัว่โมง) 
น ้ำหนัก 
คะแนน 

1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
คอมพิวเตอร์กราฟิก 
- ความหมายของคอมพิวเตอร์
กราฟิก 
- ภาพในงานกราฟิก 
- สีในงานกราฟิก 
- การประยุกต์ใช้ในงาน
คอมพิวเตอร์กราฟิกด้านต่างๆ 
 
 
 

1 คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การใช้
คอมพิวเตอร์สร้างภาพและจัดการเก่ียวกับ
รูปภาพ เพื่อใช้  
สื่อความหมายของข้อมูลต่างๆ ให้น่าสนใจยิ่งขึ้น
โดยมีภาพกราฟิก 2 มิติ มี 2 แบบ คือ แบบ 
Raster และแบบ Vector ซึ่งระบบสีที่ใช้ในงาน
ด้านกราฟิกโดยทั่วไปมี 4 ระบบ คือ (1) ระบบสี 
RGB (2) ระบบสี CMYK (3) ระบบสี HSB และ 
(4) ระบบสี LAB คุณลักษณะของแฟ้ม
ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ การใช้ภาพกราฟิกมา
ประยุกต์ร่วมกับงานด้านต่างๆ เพื่อให้งานดู
สวยงาม และดึงดูดใจ ให้น่าใช้งานมากยิ่งขึ้น 

6 15 

2 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ
โปรแกรม Adobe 
Photoshop 
- รู้จักกับโปรแกรม Adobe 
Photoshop CS6 
Phgotoshop 
- ส่วนประกอบหน้าจอ
โปรแกรม 
- เครื่องมือของ Adobe 
Photoshop  
- การเปิดใช้งาน 
-การบันทึกข้อมูล 

2 โปรแกรม Adobe Photoshop CS6 เป็น
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ที่รวบรวมเครื่องมือสา
หรับตกแต่งภาพประสิทธิภาพสูง เพ่ือการทางาน
ระดับมาตรฐานสาหรับ นักออกแบบมืออาชีพที่
ต้องการสร้างสรรค์งานกราฟิกท่ีโดดเด่น ทั้งงาน
บนเว็บไซต์ และงานสิ่งพิมพ์ 
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หน่วยที่ ชือ่หน่วยการเรียนรู้ 
ผลการ
เรียนรู้ 

สาระสำคัญ 
เวลา 

(ชัว่โมง) 
น ้ำหนัก 
คะแนน 

3 การตกแต่งภาพ 
ด้วยเครื่องมือต่าง ๆ ในโปรแกรม  
Adobe Photoshop  
-การทำงานการ Layer 
- การใช้เครื่องมือต่าง ๆ ใน 
photoshop  

 

3 การใช้เครื่องมือต่าง ๆ ใน photoshop 
เช่น 
1. กลุ่มเครื่องมือกำรเลือก Selection  
2. กลุ่มเครื่องมือ Crop  
3. กลุ่มเครื่องมือสำหรับการรีทัชภาพ  
4. กลุ่มเครื่องมือสำหรับการระบายสี  
5. กลุ่มคำสั่งพิเศษเกี่ยวกับการวาด 
ภาพ  
6. กลุ่มเครื่องมืออำนวยความสะดวกใน
การทำงาน  
7. กลุ่มเครื่องมือในการเลือกสี 
Foreground และสี Background   
8. กลุ่มเครื่องมือ Quick mask 
เกี่ยวกับกำรเลือกพ้ืนที่อีกรูปแบบหนึ่ง  
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4 การสร้างงานกราฟิกส่ิงพิมพ์ 
และการเตรียม ภาพเพ่ือใช้งาน 
โซเชียลมีเดีย 
- การรีทัชภาพ 
- การใช้ pentool ในการ
ออกแบบชิ้นงาน 
-การใช้รูปทรงในการออกแบบ
ชิ้นงาน 

4 การใช้เครื่องมือและคำส่ังต่าง ๆ 
กับช้ินงานแบบ ผสมผสาน การใช้ 
pentool เพ่ือตัดภาพมาซ้อนบนภาพ,
การใช้เครื่องมือรูปทรงต่าง ๆในการ
ตกแต่งชิ้นงาน 
 

6 25 
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หน่วยที่ ชือ่หน่วยการเรียนรู้ ผลการ

เรียนรู้ 
สาระสำคัญ เวลา 

(ชัว่โมง) 
น ้ำหนัก 
คะแนน 

5 การเรียนรู้เทคนิค 
ขั้นสูงในการใช้ 
โปรแกรม Adobe 
Photoshop  
- การสร้างสื่อสิ่งพิมพ์ 
ต่าง เช่น ปกหนังสือ,
การ์ด,โฆษณา
ประชาสัมพันธ์, 
- การเล่าเรื่องจาก
ภาพ 
- การประยุกต์ใช้ใน
การงออกแบบและ
การนำเสนองาน 
 

5 BACKGROUND ใหม่อย่างไรให้สวยงามน่าสนใจ 
เรียนรู้การใช้ FILTER ต่างๆใหง้านดูโดดเด่นสะดุดตา 
เห็นแล้วต้องหยุดชมโดยทาความเข้าใจการสร้าง และการ 
นำเสนอ โดยการบอกเล่าเรื่องราวจากภาพ 
ทดลองสร้าง และการนำเสนอ โดยการบอกเล่าเรื่องราว 
จากภาพ เรียนรู้และเข้าใจในการแก้ปัญหาต่างๆ เพ่ือให้ 
ผู้เรียนสามารถทำงานจริง 
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รวมตลอดภาคเรียน 40 100 
อัตราส่วนระหว่างภาค : ปลายภาค 80 : 20   

คะแนนระหว่างภาค 60   
คะแนนสอบกลางภาค 20   
คะแนนสอบปลายภาค 20   

 
 
 


