
โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชาความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ               รหัสวิชา ง 31206 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                       ภาคเรียนที่  2  จ านวน 30 - 45 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

 

 

หน่วยการเรียนรู้ หัวข้อ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 1  1. ความคิดสร้างสรรค์กับการขับเคลื่อนธุรกิจยุคใหม่ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 2. การพัฒนาธุรกิจด้วยความคิดสร้างสรรค์และนวัตกรรม 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 3 3. ความคิดสร้างสรรค์ และ ธุรกิจ Start Up 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 4 4. กฎหมายและการคุ้มครองที่ควรรู้เกี่ยวกับการพัฒนาธุรกิจและ 

ความคิดสร้างสรรค์ 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 5 5. ปัจจัยที่เกี่ยวข้องทางด้านคู่แข่งทางการค้า 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 6 6. ความคิดสร้างสรรค์กับการออกแบบและน าเสนอคุณค่าสินค้าและ 

บริการต่อลูกค้า (Value Proposition) 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 7 7. การบริหารความสัมพันธ์กับลูกค้า 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 8 8. การบริหารทรัพยากร 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 9 9. การบริหารงบการเงิน 
หน่วยการเรียนรู้ที่ 10 10. การน าความคิดสร้างสรรค์มาพัฒนาธุรกิจจากกรณีศึกษาจาก

ผู้ประกอบการ  



โครงสร้างรายวิชา 

รายวิชาความคิดสร้างสรรค์ทางธุรกิจ                          รหัสวิชา ง 31206 

ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 4                                    ภาคเรียนที่  2  จ านวน 30 - 45 ชั่วโมง/ภาคเรียน 

 

หน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ วิธีการประเมินผล คะแนน 
ก่อน
กลาง
ภาค 

สอบ
กลาง
ภาค 

หลัง
กลาง
ภาค 

สอบ
ปลาย
ภาค 

Total 

หน่วยการเรียนรู้ 1 
1. ความคิดสร้างสรรค์กับการ
ขับเคลื่อนธุรกิจยุคใหม่ 

1. สามารถอธิบายความส าคัญ
ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ขับเคลื่อนธุรกิจยุคใหม่ได้ 
2. นักเรียนสามารถยกตัวอย่าง
ความคิดสร้างสรรค์ในการพัฒนา
ธุรกิจ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2.ประเมินผลการน าเสนอส าหรับ 
โปรเจคการน าเสนอความคิดสร้างสรรค์
เพ่ือต่อยอดธุรกิจท้องถิ่น 

3 3   6 

หน่วยการเรียนรู้ 2 
2. การพัฒนาธุรกิจด้วยความคิด
สร้างสรรค์และนวัตกรรม 

1. สามารถอธิบายการพัฒนาและ
การต่อยอดในการท าธุรกิจได้ 
2. นักศึกษาสามารถยกตัวอย่าง
แนวคิดในการพัฒนาธุรกิจได้ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

 2.ประเมินผลการน าเสนอการพัฒนา

ธุรกิจผ่านกิจกรรม FlipChart 

3 3   6 

หน่วยการเรียนรู้ 3 
3. ความคิดสร้างสรรค์ และ ธุรกิจ 
Start Up  
 
 

1. สามารถความคิดสร้างสรรค์ใน
การออกแบบธุรกิจสตาร์ทอัพได้  
2. นักศึกษาสามารถบอกความ
แตกต่างของการใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบธุรกิจ
สตาร์ทอัพและธุรกิจปรกติได้ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2.ประเมินผลการร่วมกิจกรรมบัตรค า
บริษัท Start Up 

3 3   6 



หน่วยการเรียนรู้ 4 
4. กฏหมายและการคุ้มครองที่ควรรู้
เกี่ยวกับการพัฒนาธุรกิจและความคิด
สร้างสรรค ์
 

1. สามารถอธิบายความส าคัญของ
กฏหมายที่ต้องพึงระวังในการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในการด าเนิน
ธุรกิจ 
2. นักเรียนสามารถยกตัวอย่าง
กฏหมายและความคุ้มครองที่ต้อง
ใช้ในการน าความคิดสร้างสรรค์มา
พัฒนาธุรกิจ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2.ประเมินผลการน าเสนอกรณี
การศึกษาการละเมิดกฏหมายและการ
คุ้มครองที่เกี่ยวข้องกับการพัฒนาธุรกิจ 

3 3   6 

หน่วยการเรียนรู้ 5    
5. ปัจจัยที่เกี่ยวข้องทางด้านคู่แข่ง
ทางการค้า 
 
 
 

1.  สามารถอธิบายถึงการปัจจัยที่
เกี่ยวข้องด้านคู่แข่งการค้าซึ่ง
ความคิดสร้างสรรค์สามารถน ามา
สร้างความได้เปรียบได้อย่างไร 
3. นักเรียนสามารถยกตัวอย่าง 
กลยุทธ์ในการใช้ความคิด
สร้างสรรค์ท่ีสามารถเอาชนะคู่แข่ง
ได้  

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2. ประเมินผลการน าเสนอการศึกษา
ปัจจัยที่เก่ียวข้องที่สามารถท าให้ชนะ
คู่แข่งได้ 

3 3   6 

หน่วยการเรียนรู้ 6 
6. ความคิดสร้างสรรค์กับการ
ออกแบบและน าเสนอคุณค่าสินค้า
และบริการต่อลูกค้า (Value 
Proposition) 
 

1. สามารถอธิบายการใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการออกแบบและ
น าเสนอคุณค่าและบริการต่อลูกค้า  
2. สามารถยกตัวอย่างการใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ออกแบบและน าเสนอคุณค่าและ
บริการต่อลูกค้า 
 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2. ประเมินผลการน าเสนอการหาคุณค่า
ของสินค้าเพ่ือน าเสนอแก่ลูกค้า 

  6 6 12 



หน่วยการเรียนรู้ 7 
7. การบริหารความสัมพันธ์กับลูกค้า 

1. สามารถอธิบายการบริหาร
ความสัมพันธ์กับลูกค้าโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ได้  
2. สามารถยกตัวอย่างบริหาร
ความสัมพันธ์กับลูกค้าโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ได้  

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2. ประเมินผลการน าเสนอ กรณีศึกษา

ความหมายของการบริหาร CRM และ 

กรณีศึกษา 

 

  6 6 12 

หน่วยการเรียนรู้ 8 
8. การบริหารทรัพยากร 
 

1. สามารถอธิบายการบริหาร
ทรัพยากรที่ใช้ในองค์กรโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ได้ 
2. สามารถยกตัวอย่างการบริหาร
ทรัพยากรที่ใช้ในองค์กรโดยใช้
ความคิดสร้างสรรค์ได้ 
  

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2. ประเมินผลการน าเสนอ แผนการ

บริหารทรัพยากรจากรณีศึกษา 

 

  6 6 12 

หน่วยการเรียนรู้ 9 
9. การบริหารงบการเงิน 

1. สามารถอธิบายการบริหารงบ
การเงินที่ใช้ในการบริหารธุรกิจโดย
ใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ด าเนินงานได้ 
2. สามารถยกตัวอย่างการบริหาร
งบการเงินที่ใช้ในการบริหารธุรกิจ
โดยใช้ความคิดสร้างสรรค์ในการ
ด าเนินงานได้ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วม และการตอบ

ค าถาม 

2. ประเมินผลการน าเสนอ โครงการ

บริหารงบการเงินและต้นทุนในการ

พัฒนาสินค้าด้วยความคิดสร้างสรรค์  

 

  6 6 12 



หน่วยการเรียนรู้ 10 
10. การน าความคิดสร้างสรรค์มา
พัฒนาธุรกิจจากกรณีศึกษาจาก
ผู้ประกอบการ 

1. สามารถสังเคราะห์การใช้
ความคิดสร้างสรรค์ในการท าธุรกิจ
จากกรณีศึกษาของผู้ประกอบการ  
2. สามารถยกตัวอย่างและอธิบาย
แนวทางในการใช้ความคิด
สร้างสรรค์ในการท าธุรกิจของ
ผู้ประกอบการได้ 

1. สังเกตการมีส่วนร่วมและการ

ยกตัวอย่างในชั้นเรียน 

2. สังเกตจากการน าความรู้ที่เรียนไปใช้

ในการตอบค าถามทบทวนท้ายบทเรียน

และกิจกรรมใบงาน 

3.ประเมินผลการน าเสนอและการถอด
บทเรียนจากผู้ประกอบการ 

  6 6 12 

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
(หมายถึงคะแนนจิตพิสัย คงไว้ที่ 10 
คะแนน 

  2.5 2.5 2.5 2.5 10 

รวมทั้งหมด 100 100 
 


