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โครงสร้างรายวิชา 
เทคโนโลยีการค านวณ (ว21104)              กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 1 ภาคเรยีนที่ 2                 เวลา 20 ชั่วโมง                         จ านวน 0.5 หน่วยกิต 

  

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้  
มาตรฐาน 
การเรียนรู/้ 

ตัวช้ีวัด 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง)  

น้ าหนัก 
คะแนน 

1  แนวคิดเชิงนามธรรม ว 4.2 ม.1/1 แนวคิดเชิงนามธรรม เป็นการประเมินความส าคัญ
ของปัญหา แยกแยะส่วนที่เป็นสาระส าคัญออกจาก
ส่วนที่ไม่ใช่สาระส าคัญ เพื่อแก้ปัญหาหรืออธิบาย 
การท างานที่พบในชีวิตจริง 

2 10 

2  การแก้ปัญหา ว 4.2 ม.1/1 
ว 4.2 ม.1/2   

การแก้ปัญหาจากการท างานหรือชีวิตประจ าวันของ
แต่ละบุคคลมีข้ันตอนและใช้เวลาที่แตกต่างกัน
ความรู้และประสบการณ์จะส่งผลต่อความสามารถ
ในการแก้ปัญหา อย่างไรก็ตามทุกคนต่างต้องการหา
วิธีในการแก้ปัญหาที่มีประสิทธิภาพที่จะให้ค าตอบที่
ถูกต้องในเวลารวดเร็ว ขั้นตอนในการแก้ปัญหา 
ที่ส าคัญ 4 ขั้นตอน คือ 
1. การวิเคราะห์และก าหนดรายละเอียดของปัญหา 
2. การวางแผนการแก้ปัญหา 
3. การด าเนินการแก้ปัญหา 
4. การตรวจสอบและประเมินผล 
ในการวางแผนการแก้ปัญหาให้เข้าใจง่าย 
นั้น ต้องถ่ายทอดความคิดไปสู่การปฏิบัติเป็น
ขั้นตอน โดยอาจใช้รหัสล าลอง หรือผังงาน 

3 10 

3   การเขียนโปรแกรม
ด้วยภาษาไพทอน 

ว 4.2 ม.1/1 
ว 4.2 ม.1/2   

กระบวนการแก้ปัญหาเป็นส่วนส าคัญในการพัฒนา
โปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือแก้ปัญหาจากการ
ท างาน หรืชีวิตประจ าวัน การพัฒนาโปรแกรมโดย
ใช้ภาษาไพทอน สามารถน าไปสร้างโปรแกรมท่ีมี
การรับค่าข้อมูล ประมวลผลข้อมูล และแสดงผล
ข้อมูล เพ่ือใช้ในการแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือ
วิทยาศาสตร์อย่างง่ายได้ โดยน าความรู้เรื่องชนิด
ข้อมูล ค่าคงท่ี และตัวแปร มาเป็นส่วนประกอบใน
กาวิเคราะห์ประเภทของข้อมูลเข้า ข้อมูลออก เพ่ือ
น ามาประมวลผลได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

4 10 
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4   การใช้โปรแกรมด้วย          
Scratch 

ว 4.2 ม.1/1 
ว 4.2 ม.1/2   

การแก้ปัญหาทางคณิตศาสตร์หรือวิทยาศาสตร์ 
หรืองานในชีวิตประจ าวัน สามารถใช้โปรแกรม
คอมพิวเตอร์มาช่วยให้การด าเนินการแก้ปัญหามี
ประสิทธิภาพ ถูกต้อง และรวดเร็ว 

4 10 

5 ข้อมูลและการ
ประมวลผล 

ว 4.2 ม.1/3   การเก็บรวบรวมข้อมูลจากแหล่งข้อมูล 
ต่าง ๆ ต้องวิเคราะห์วัตถุประสงค์ของการน าข้อมูล
ไปใช้เพื่อน าไปสู่การเลือกวิธีการเก็บรวบรวมข้อมูล
อย่างเหมาะสม เช่น การสัมภาษณ์ การสอบถาม 
การส ารวจหลังจากนั้นจึงออกแบบเครื่องมือในการ
เก็บรวบรวมข้อมูล และด าเนินการเก็บข้อมูลตามท่ี
ได้วางแผนไว้เมื่อได้ข้อมูลมาแล้วต้องมีการ
ตรวจสอบความถูกต้องและครบถ้วน เพ่ือให้ได้
ข้อมูลที่เหมาะส าหรับการน าไปประมวลผลต่อไป 

3 10 

6 การใช้เทคโนโลยี  
สารสนเทศอย่าง
ปลอดภัย 

ว 4.2 ม.1/4  การใช้งานเทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย ท า
ได้โดยรักษาข้อมูลส่วนตัว ไม่ละเมิดความเป็น
ส่วนตัวของผู้อื่น ก่อนแสดงความคิดเห็น หรือ
วิจารณ์ผู้อ่ืนในสื่อสังคมออนไลน์ต่าง ๆ ให้ตระหนัก
ถึงผลกระทบที่จะเกิดขึ้นกับตนเองและผู้อื่น ไม่แชร์ 
หรือโพสข้อมูลที่ไม่เหมาะสม รวมถึงป้องกันการ
เข้าถึงข้อมูลจากผู้อ่ืนโดยตั้งค่าความเป็นส่วนตัว
หรือรหัสผ่านที่ผู้อื่น 

2 10 

ระหว่างภาคเรียน 18 60 
กลางภาคเรียน 1 20 
ปลายภาคเรียน 1 20 

รวมตลอดภาคเรียน 20 100 


