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โครงสร้างรายวิชา  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี รายวิชา การออกแบบและเทคโนโลยี1  
รหัสวิชา   ว21103 ชั้น มัธยมศึกษาปีท่ี  1  ภาคเรียนที ่ 1/2564   เวลาเรียน  20  ช่ัวโมง   

จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

1 หน่วยการเรียนรู้ที่  1  
เทคโนโลยีรอบตัว  
(2 ชม.) 
 1. ความหมายและ  
ประโยชน์ของเทคโนโลยี
(1 ชม.) 
  2. เทคโนโลยีในงาน
อาชีพ (1 ชม.) 

ม.1/1 1. อธิบาย
ความหมาย 
ประโยชน์ของ
เทคโนโลยี  
2. อธิบายเกี่ยวกับ
เทคโนโลยีในงาน
อาชีพได้ 

เทคโนโลยี เป็นสิ่งที่
มนุษย์สร้างขึ้นทั้งในอดีต 
ปัจจุบัน และอนาคต ซึ่ง
อาจเป็นได้ทั้งชิ้นงาน
หรือวิธีการเพ่ือใช้
แก้ปัญหาสนองความ
ต้องการ หรือเพ่ิม
ความสามารถในการ
ท างานของมนุษย์  

2 16 

2 หน่วยการเรียนรู้ที่  2  
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี (2 ชม.) 
  3. การเปลี่ยนแปลง
ของเทคโนโลยี 
   4. การวิเคราะห์การ
เปลี่ยนแปลง 
 

ม.1/2 3. อธิบายเกี่ยวกับ
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีได ้ 
4. วิเคราะห์สาเหตุ
หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยีได ้ 
 

การเปลี่ยนแปลงของ
เทคโนโลยี มีสาเหตุหรือ
ปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่น ปัญหา ความ
ต้องการ ความก้าวหน้า
ของศาสตร์ต่าง ๆ  

2 16 

3 หน่วยการเรียนรู้ที่  3 
ระบบเทคโนโลยี  
(2 ชม.) 
  5. ระบบ 
  6. ระบบทาง
เทคโนโลยี 

ม.1/3 5. วิเคราะห์ระบบ
ทางเทคโนโลยีในการ
สร้างชิ้นงานได้ 
6. ประยุกต์ใช้
แนวคิดระบบ
เทคโนโลยีเพ่ือการ
ดูแลรักษาเทคโนโลยี
ได้อย่างเหมาะสม 

  ระบบ (system) คือ 
กลุ่มของส่วนต่าง ๆ 
ตั้งแต่สองส่วนขึ้นไป
ประกอบเข้าด้วยกันและ
ท างานร่วมกันเพ่ือให้
บรรลุวัตถุประสงค์
เดียวกัน มนุษย์ประดิษฐ์
หรือสร้างเทคโนโลยี
ขึ้นมาเพ่ือใช้ใน
กระบวนการแก้ปัญหา 
หรือสนองความต้องการ  

2 18 
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ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

4 หน่วยที่ 4 วัสดุและ
เครื่องมือช่างพื้นฐาน  
(2 ชม.) 
   7. วัสดุในชีวิต 
ประจ าวัน 
   8. เครื่องมือช่าง
พ้ืนฐาน 

ม.1/4 7. สามารถอธิบาย
เกี่ยวกับวัสดุที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวันและ
สามารถเลือกใช้งาน
เบื้องต้นได้ 
8.สามารถอธิบาย
เกี่ยวกับเครื่องมือช่าง
พ้ืนฐานสามารถ
เลือกใช้งานเบื้องต้น
ได้ 
 

การเลือกใช้วัสดุให้
เหมาะสมกับงานจะต้อง
ใช้ความรู้เรื่องสมบัติของ
วัสดุ และในการลงมือ
สร้างชิ้นงานต้องเลือกใช้
อุปกรณ์ หรือเครื่องมือ
อย่างเหมาะสมกับ
ประเภทของวัสดุ ใช้
อย่างถูกต้อง และ
ค านึงถึงความปลอดภัย
ในการใช้งาน 

2 12 

5 หน่วยที่ 5  กลไกไฟฟ้า
และอิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น (2 ชม.) 
  9. กลไก 
  10. ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์เบื้องต้น 

ม.1/5 9. อธิบายเกี่ยวกับ
กลไกได้ 
10. อธิบายเกี่ยวกับ
ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์
เบื้องต้น 

 กลไก คือ ส่วนของ
อุปกรณ์ที่ท าหน้าที่
ส่งผ่านการเคลื่อนที่ ท า
ให้มีการเปลี่ยนต าแหน่ง
จากต้นทางไปยัง
ปลายทางของการ
เคลื่อนที่ หรือท าหน้าที่
เปลี่ยนทิศทาง ความเร็ว 
ลักษณะการเคลื่อนที่  

2 12 

6 หน่วยที่ 6 กระบวนการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม 
(4 ชม.) 
  11. กระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรมศาสตร์ 

ม.1/1 11. สามารถอธิบาย
เกี่ยวกับกระบวนการ
ออกแบบเชิง
วิศวกรรมศาสตร์และ
ออกแบบเบื้องต้นได้ 

กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม เป็น
ขั้นตอนที่น ามาใช้ใน
ด าเนินการเพ่ือแก้ปัญหา
หรือสนองความต้องการ 
ซึ่งกระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรมนี้จะเริ่ม
จากการระบุปัญหาที่พบ
แล้วก าหนดเป็นปัญหาที่
ต้องการแก้ไข  

4 13 
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ที ่ ชื่อหน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวัด 
จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
สาระส าคัญ 

เวลา 
(ชั่วโมง) 

คะแนน 

7 หน่วยที่ 7 กรณีศึกษา
การท างานตาม
กระบวนการออกแบบ
เชิงวิศวกรรม (4 ชม.) 
12. อธิบายเกี่ยวกับ
อุปกรณ์ดักจับยุงได้ 
13. อธิบายเกี่ยวกับถุง
เพาะช า Reuse 
14. อธิบายการปรับปรุง
ดินจากวัสดุเหลือใช้เพื่อ
การปลูกข้าวในพ้ืนที่น้ า
น้อย 
 
 

ม.1/1 12. อธิบายเกี่ยวกับ
อุปกรณ์ดักจับยุงได้ 
13. อธิบายเกี่ยวกับ
ถุงเพาะช า Reuse 
14. อธิบายการ
ปรับปรุงดินจากวัสดุ
เหลือใช้เพื่อการปลูก
ข้าวในพื้นท่ีน้ าน้อย 
15. อธิบายเกี่ยวกับ
การยืดอายุไส้กรอก
หมูด้วยสารแทน
นินจากพืชได้ 

เป็นการน าความรู้ที่ได้
ศึกษาในเรื่องการ
ออกแบบเชิงวิศวกรรม
มาประยุกต์ใช้ในการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน
ตามกระบวนการออกแบ
เขิงวิศวกรรม โดยศึกษา
ตัวอย่างการแก้ปัญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ  

4 13 

 


