
บทที่ 1 แนวคิดเชิงนามธรรม  
 

ประกอบดวยเนื้อหา ดังนี้ 
1.  แนวคิดเชิงนามธรรม 
2.  การคัดเลือกคุณลักษณะท่ีจําเปนตอการแกปญหา 
3.  การถายทอดรายละเอียดของปญหาและการแกปญหา 

จุดประสงคของบทเรียน 
1.  นักเรียนสามารถอธิบายวิธีการนําแนวคิดเชิงนามธรรมมาใชวิเคราะหโจทยปญหาและถายทอดแนวคิดได  
2.  นักเรียนสามารถวิเคราะหรายละเอียดที่จําเปนของปญหาออกจากรายละเอียดที่ไมจําเปน และอธิบายรายละเอียดที่ไม
ครบถวนได 
3.  นักเรียนสามารถออกแบบวิธีการแกปญหาโดยใชแนวคิดเชิงนามธรรมได 

1.1 แนวคิดเชิงนามธรรม 

แนวคิดเชิงนามธรรม (abstract thinking หรือ abstraction) เปนองคประกอบหนึ่งของแนวคิดเชิงคํานวณ 
(computational thinking) ใชกระบวนการคัดแยกคุณลักษณะที่สําคัญออกจากรายละเอียดปลีกยอยในปญหา หรืองานที่
กําลังพิจาณา เพื่อใหไดขอมูลที่จําเปนและเพียงพอในการแกปญหา 

        ตัวอยางที่ 1.1 คําทักทาย Hello ในภาษาอังกฤษรูปแบบตาง ๆ 

 

คําวา Hello แตละตัวมีรูปแบบที่แตกตางกันขึ้นอยูกับประสบการณที่ผูเขียนแตละคนมี จากตัวอยางจะเห็น
รายละเอียดที่แตกตางกัน เชน สี รูปแบบอักษร (font) อักษรตัวพิมพใหญหรือตัวพิมพเล็ก และรายละเอียดอื่น ๆ เชน การขีด
เสนใต หรือการเอียงของตัวอักษร โดยรูปแบบที่แตละคนมีอยู ถาจะถายทอดใหผูอื่นรับรูและเขาใจทุกอยางแทบจะเปนไปไมได 
และอาจจะไมมีความจําเปนที่ผูอื่นตองรับรูรายละเอียดทั้งหมด 
           

 



  ตัวอยางที่ 1.2 คัดกรองรายละเอียดของคําวา HELLO เมื่อระบุความตองการที่แตกตางกันดังนี้ 

          ·     ขอมูลประกอบดวยอักขระใดบาง แตละอักษรเปนอักษรตัวพิมพเล็กหรือตัวพิมพใหญ และมีสีอะไร 
          ·     ขอมูลประกอบดวยอักขระใดบาง แตละอกัขระประกอบดวยสีอะไร 
          ·     ขอมูลประกอบดวยอักขระใดบาง 
          ·     ขอมูลประกอบดวยอักขระก่ีตัว 
          ·     ขอมูลประกอบดวยคําก่ีคํา 

1.2 การคัดเลือกคุณลักษณะที่จําเปนตอการแกปญหา 
    ปญหาที่กําลังพิจารณาอยูนั้นอาจประกอบไปดวยรายละเอียดจํานวนมาก ทั้งที่จําเปนและไมจําเปนตอการแกปญหา ลอง
พิจารณาปญหาในสถานการณสมมติดังตอไปนี้ 

ตัวอยางที่ 1.3 แชรกับฉัน 
      หองเรียนหองหนึ่งในโรงเรียนมัธยมแหงหนึ่งมีนักเรียนอยูท้ังหมด 20 คน เพื่อเปนการตอนรับการเปดเทอม กวนเพื่อนรัก
ซึ่งประกอบไปดวยหนูนิก หนูแนน และหนูหนอยไดนัดกันไปรับประทานอาหารที่รานปาแปวใกลโรงเรียน และตกลงกันวาไมวา
ใครจะสั่งอะไรก็จะจาคาอาหารคนละเทา ๆ กัน โดยมีรายการอาหารดังนี้ 

 

    หนูนิกสั่งสลัดผักกับน้ํามะนาวปน หนูแนนสั่งขาวผัดกับชาเย็น สวนหนูหนอยสั่งกวยเตี๋ยวกับทับทิมกรอบ ใหพิจารณา
รูป 1.1 วาขอมูลใดบางที่จําเปนตอการแกปญหา 

 

ซึ่งนักเรียนจะเห็นวาขอมูลที่จําเปนตองทราบ คือ อาหารแตละรายการที่สั่ง เพื่อท่ีจะนํามารวมกัน แลวหารดวยจํานวน
เพื่อนที่ไป ซึ่งประกอบดวย 3 คน คือ หนูนิก หนูแนน และหนูหนอย 



1.3 การถายทอดรายละเอียดของปญหาและการแกปญหา 
     หลังจากที่คัดแยกรายละเอียดท่ีจําเปนออกจากรายละเอียดท่ีไมจําเปนได แลวขั้นตอนตอไปคือการถายทอดรายละเอียดนี้
ไปสูผูที่จะวิเคราะหและแกปญหา ซึ่งมีหลายรูปแบบ 

ตัวอยางที่ 1.4 ดานผานทางของลุงสมบัติ 

      ลุงสมบัติตองการหารายไดเสริมโดยการตัดถนนสวนบุคคลที่อนุญาตใหผูขับขี่ยานพาหนะผานไปมาได แตตองจาย
คาผานทาง โดยเริ่มตนที่คันละ 10 บาท บวกดวยคาธรรมเนียมที่คิดตามจํานวนลอของยานพาหนะลอละ 5 บาท (ตัวอยางเชน 
รถเกง 4 ลอ จะตองเสียคาผานทาง 10 + 4 x 5 = 30 บาท) สวนคนเดินเทาสามารถสัญจรผานไปมาไดโดยไมตองเสียคาผาน
ทาง รูป 1.2 แสดงยานพาหนะและผูสัญจรที่ผานดานของลุงสมบัติ 

 
รูป 1.2 ยานพาหนะและผูสัญจรที่ผานทางของลุงสมบัติ 

ตัวอยางที่ 1.5 เดินทางกลับบานหลังเลิกเรียน 

 

                                 รูป 1.3 แผนภาพแสดงที่ตั้งสถานที่ตาง ๆ 

รูป 1.3 เปนแผนภาพแสดงที่ตั้งของสถานที่ตาง ๆ รวมถึงเสนทางและระยะทางของถนนแตละเสน โดยใหมี
รายละเอียดเพียงพอที่จะหาคําตอบเหลานี้ได 



ใหนักเรียนแสดงวิธีคํานวณหาเสนทางดังตอไป 

    ตัวอยาง เสนทางเดินจากโรงเรียนกลับบานที่ใชระยะทางสั้นที่สุด = 200 เมตร + 700 เมตร = 900 เมตร 
    1. เสนทางเดินจากโรงเรียนกลับบานที่สั้นที่สุดโดยแวะรานขายขนม =? 

               2. เสนทางเดินจากโรงเรียนกลับบานที่สั้นที่สุดโดยแวะรานขายขนม และเลือกเดินเฉพาะถนนที่มีรมเงาเทานั้น =? 
 

 
 รูป 1.4 แผนภาพเชิงนามธรรมของที่ตั้งสถานที่ตาง ๆ 

รูป 1.4 เปนแผนภาพแสดงเชิงนามธรรมที่ใหขอมูลเพียงพอที่จะตอบคําถามไดท้ังหมด สัญลักษณรูปวงรีแทนสถานที ่
เสนตรงแทนถนนที่เชื่อมระหวางสถานที่ ตัวเลขกํากับเสนแทนระยะทางของถนน และเสนสีเขียวแทนถนนที่มีรมเงา  

ตารางที ่1.2 แนวคิดเชิงนามธรรมที่ใชหาเสนทางเดินตามเงื่อนไขที่กําหนด หมายเหตุ : ลูกศรสีน้ําเงินเปนเสนทางของคําตอบ 



 

 

หมายเหตุ : ลูกศรสีน้ําเงินเปนเสนทางของคําตอบนะครับ 

อางอิง : หนังสือเรียนรายวิชาพื้นฐานวิทยาศาสตร เทคโนโลยี (วิทยาการคํานวณ) ของ สสวท. 


