
 

 

 

1 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

2 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ค าน า 

 
 
 เอกสารประกอบการสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้นชุดนี้  ได้จัดท าขึ้นเพื่อใช้เป็นส่วนหนึ่งใน
การจัดการเรียนการสอนของผู้เรียน ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น (รายวิชาเพิ่มเติม) รหัสวิชา          
ง23202 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 สังกัดกองการศึกษาเทศบาล
เมืองตาก โดยเน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ เพื่อพัฒนาความรู้ ความเข้าใจ และทักษะการใช้โปรแกรมกราฟิก  
เอกสารประกอบการสอน เรื่อง  คอมพิวเตอร์กราฟิกเบ้ืองต้นชุดนี้มีทั้งหมด  6 หน่วย ดังนี้ 
 

 หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองตน้เกี่ยวกับคอมพิวเตอรก์ราฟกิ 
หน่วยที่ 2 การใช้งานโปรแกรม Adobe Photoshop CS6 
หน่วยที่ 3 การใช้งานเลเยอร ์ 
หน่วยที่ 4 การสร้างพื้นที่เพื่อน าไปใช้งาน  
หน่วยที่ 5 การปรับรูปทรงภาพด้วยกลุ่มค าสั่ง Transform 
หน่วยที่ 6 การสร้างและตกแต่งตวัอักษรและข้อความ 
 

 ในแต่ละหน่วยมีความต่อเน่ืองของความรู้ ดังนั้นผู้เรียนจึงควรศึกษาตามขั้นตอนทีละหน่วยไม่ควรข้าม 
เอกสารประกอบการสอน เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบ้ืองต้น หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์
กราฟิก ผู้จัดท าหวังเป็นอย่างยิ่งว่าจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนรู้ของครู นักเรียนและผู้ที่สนใจศึกษา 
เพื่อน าไปพัฒนาความรู้ ความสามารถต่อไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

3 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
สารบัญ 

 
           หน้า 
ค าน า           ก 
สารบัญ           ข 
สารบัญภาพ          ค 
สารบัญตาราง          จ 
สาระการเรียนรู ้          1 
สาระส าคัญ          2 
จุดประสงค์การเรียนรู ้         2 
แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ   3 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอรก์ราฟกิ   4 
เน้ือหา   
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ      5 
ตอนที่  1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ      5 

เรื่องที่  1.1.1 ความหมายของกราฟิก      5 
เรื่องที่  1.1.2 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ     6 
ใบงานที่ 1.1 เรื่อง ความหมายของคอมพิวเตอรก์ราฟกิ    7 
แนวค าตอบใบงานที่ 1.1 เรื่อง ความหมายของคอมพิวเตอรก์ราฟิก   8 

ตอนที่  1.2 หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก   9 
 เรื่องที่  1.2.1 หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Raster    9 
 เรื่องที่  1.2.2 หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Vector    10 

เรื่องที่  1.2.3 ความแตกต่างของกราฟิกแบบ 2 มติิ     11 
 ใบงานที่ 1.2 เรื่อง หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพวิเตอร์กราฟิก 12 
 แนวค าตอบใบงานที่ 1.2 เรื่อง หลักการท างานและความแตกต่าง   13 
                                               ของภาพคอมพิวเตอร์ กราฟิก 
ตอนที่  1.3 ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิก      14 

เรื่องที่  1.3.1 ระบบสี RGB       14 
เรื่องที่  1.3.2 ระบบสี CMYK       15 
เรื่องที่  1.3.3 ระบบสี HSB       16 
เรื่องที่  1.3.4 ระบบสี LAB       17 
ใบงานที่ 1.3 เรื่อง ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟกิ     18 
แนวค าตอบใบงานที่ 1.3 เรื่อง ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟกิ    19 

ตอนที่  1.4 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ     20 
 เรื่องที่  1.4.1 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster    20 
 เรื่องที่  1.4.2 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector    21 
 ใบงานที่ 1.4 เรื่อง คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ   22 
 แนวค าตอบใบงานที่ 1.4 เรื่อง คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มติิ  23 



 

 

 

4 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
สารบัญ (ต่อ) 

 
 
ตอนที่  1.5 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ    24 
 เรื่องที่  1.5.1 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการออกแบบ    24 
 เรื่องที่  1.5.2 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านโฆษณา    25 

เรื่องที่  1.5.3 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ    26 
เรื่องที่  1.5.4 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านเวบ็เพจ    27 
เรื่องที่  1.5.5 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้าน Image Retouching   28 

 ใบงานที่ 1.5 เรื่อง คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานดา้นต่างๆ  29 
 แนวค าตอบใบงานที่ 1.5 เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟกิกับการประยุกต์ใชใ้นงานด้านต่างๆ 30 

แบบทดสอบหลังเรียน  เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ  31 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน  เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอรก์ราฟกิ  32 
แบบสรุปผลการเรียน  หน่วยที่ 1  ความรู้เบ้ืองตน้เกี่ยวกับคอมพิวเตอรก์ราฟกิ  33 

บรรณานุกรม          35 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

5 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
สารบัญภาพ 

 
           หน้า 
ภาพประกอบที่ 1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก     6 
ภาพประกอบที่ 1.2  หลกัการท างานแบบ Raster      9 
ภาพประกอบที่ 1.3  หลกัการท างานแบบ Vector      10 
ภาพประกอบที่ 1.4  ความแตกตา่งของกราฟิกแบบ 2 มิติ     11 
ภาพประกอบที่ 1.5 ระบบสี RGB        14 
ภาพประกอบที่ 1.6 ระบบสี CMYK       15 
ภาพประกอบที่ 1.7 ระบบสี HSB        16 
ภาพประกอบที่ 1.8 ระบบสี LAB        17 
ภาพประกอบที่ 1.9 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านการออกแบบ     24 
ภาพประกอบที่ 1.10 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านโฆษณา     25 
ภาพประกอบที่ 1.11 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ    26 
ภาพประกอบที่ 1.12 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านเวบเพจ     27 
ภาพประกอบที่ 1.13 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้าน Image Retouching   28 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
สารบัญตาราง 

 
           หน้า 
ตารางที่ 1.1 ความแตกตา่งของกราฟิกแบบ 2 มิติ      11 
ตารางที่ 1.2 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster     20 
ตารางที่ 1.3 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector     21 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

7 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
   สาระการเรียนรู ้

 
 
หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

ตอนที่ 1.1 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ 
เรื่องที่  1.1.1 ความหมายของกราฟิก 
เรื่องที่  1.1.2 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 ตอนที่ 1.2 หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก 
เรื่องที่  1.2.1 หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Raster 
เรื่องที่  1.2.2 หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Vector 
เรื่องที่  1.2.3 ความแตกต่างของกราฟิกแบบ 2 มติิ 

ตอนที่ 1.3 ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิก 
เรื่องที่  1.3.1 ระบบสี RGB 
เรื่องที่  1.3.2 ระบบสี CMYK 
เรื่องที่  1.3.3 ระบบสี HSB 
เรื่องที่  1.3.4 ระบบสี LAB 

ตอนที ่1.4 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ 
เรื่องที่  1.4.1 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster 
เรื่องที่  1.4.2 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector 

ตอนที ่1.5 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ 
เรื่องที่  1.5.1 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการออกแบบ 
เรื่องที่  1.5.2 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านโฆษณา 
เรื่องที่  1.5.3 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ 
เรื่องที่  1.5.4 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านเวบ็เพจ 
เรื่องที่  1.5.5 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้าน Image Retouching 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

8 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
สาระส าคัญ 

 
 

1. คอมพิวเตอร์กราฟกิ  หมายถึง การใช้คอมพิวเตอร์สร้างภาพและจดัการเกีย่วกับรูปภาพ เพื่อใช้ 
สื่อความหมายของข้อมูลต่างๆ ให้น่าสนใจยิ่งข้ึน 

2. ภาพกราฟิก 2 มิต ิมี 2 แบบ คือ แบบ Raster และแบบ Vector ซึ่งหลักการท างานมีความ 
แตกต่างกัน โดยกราฟิกแบบ Raster จะเกิดภาพจากจดุสีสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลายๆ จดุมารวมกัน ส่วนแบบ 
Vector เกิดจากการอา้งอิงความสัมพันธ์ทางคณติศาสตร์ หรือการค านวณ 

3. ระบบสีที่ใช้ในงานดา้นกราฟกิโดยทัว่ไปมี 4 ระบบ คือ (1) ระบบสี RGB  (2) ระบบสี CMYK            
(3) ระบบสี HSB และ (4) ระบบสี LAB 

4.  คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ มีความแตกต่างกัน ควรเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ 
ลักษณะงาน 

5.  การใช้ภาพกราฟกิมาประยุกต์ร่วมกับงานด้านต่างๆ เพือ่ให้งานดูสวยงาม และดึงดดูใจ                     
ให้น่าใช้งานมากยิ่งขึ้น 
 
 

     จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 

 
1. อธิบายความหมายของคอมพิวเตอรก์ราฟิกได้ 
2. อธิบายหลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพวิเตอร์กราฟิกได้ 
3. อธิบายระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิกได้ 
4. บอกคุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิตไิด้ 
5. บอกการประยุกต์ใช้ในงานคอมพิวเตอรก์ราฟิกด้านต่างๆ ได ้

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

9 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

. 
      แบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว  (10 คะแนน)  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. ข้อใดให้ความหมายของกราฟิกได้ถกูต้อง 
    ก. การสื่อความหมายด้วยการใชศ้ิลปะและศาสตร์     
    ข. การจดัการรูปภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์  
    ค. การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของรูปภาพ        
    ง. การสือ่ความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์รูปวาด 

2. ข้อใดให้ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ 
    ได้ถูกต้อง 
    ก. การสื่อความหมายด้วยการใชศ้ิลปะและศาสตร์     
    ข. การจดัการรูปภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์  
    ค. การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของรูปภาพ        
    ง. การสือ่ความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์รูปวาด 

3. “ภาพท่ีเกิดจากจุดสีสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลายๆ จุดมา 
    เรียงต่อกันจนเกิดเป็นรูปภาพ” หมายถึง  
    ภาพกราฟิกประเภทใด 
    ก. กราฟิกแบบ Raster 
    ข. กราฟกิแบบ ClipArt 
    ค. กราฟิกแบบ Vector 
    ง. กราฟิกแบบ Hyper Picture 
4. “ภาพท่ีเกิดจากการอ้างอิงความสัมพันธ์ 
    ทางคณิตศาสตร์ หรือการค านวณ” หมายถงึ    
    ภาพกราฟิกประเภทใด 
    ก. กราฟิกแบบ Raster 
    ข. กราฟกิแบบ ClipArt 
    ค. กราฟิกแบบ Vector 
    ง. กราฟิกแบบ Hyper Picture 

5. ข้อใด ไม่ใช่ คุณสมบัติของกราฟิกแบบ Raster 
    ก. การประมวลผลภาพสามารถท าไดร้วดเร็ว 
    ข. การขยายภาพกราฟิกให้มีขนาดใหญ่ข้ึนจะท าให ้
       ความละเอียดของภาพลดลง ท าให้มองเห็นภาพ  
       เป็นจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ 
    ค. ภาพกราฟิกเกิดจากจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลาย       
        สี (Pixels) มาเรียงต่อกันจกลายเป็น รูปภาพ 
    ง. เหมาะกับงานออกแบบต่างๆ เช่น งานสถาปัตย์  
       ออกแบบโลโก ้

6. ระบบสีในข้อใดที่สามารถน ามาผสมผสานท าให้เกิด 
    สีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ได้ถึง 16.7 ล้านสี 
    ก. RGB      
    ข. CMYK 
    ค. HSB     
    ง. LAB 

7. ข้อใดกล่าวถกูต้องเกีย่วกับระบบส ีCMYK  
    ก. เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สี คือ แดง, 
        เขียว และน้ าเงิน     
    ข. เป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพ์ที่พิมพ์ออกทาง  
        กระดาษหรือวัสดผุิวเรียบ 
    ค. เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ 
    ง. เป็นระบบสีที่ไม่ขึ้นกับอุปกรณ์ใดๆ 

8. ข้อใดไม่ใช่นามสกุลของกราฟิก Vector 
    ก.  .WMF 
    ข.  .EPS 
    ค.  .DIB 
    ง.  .AI 
9. ข้อใดเป็นการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กราฟกิ             
    กับงานด้านการน าเสนอ 
    ก. การออกแบบรถยนต์ 
    ข. การสรุปยอดขายสนิค้า 
    ค. การท าหิมะตกที่กรุงเทพฯ 
    ง. การสร้างเว็บไซต์ของโรงเรียน   
10. ข้อใดเป็นการประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกกับ 
     งานด้าน Image Retouching 
    ก. การออกแบบรถยนต์ 
    ข. การท าหิมะตกที่กรุงเทพฯ 
    ค. การท าภาพเก่าให้เป็นภาพใหม่ 
    ง. การสร้างเว็บเพจให้กับบริษัท   
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

เฉลย 

 
เฉลยแบบทดสอบก่อนเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
 

 
 

 
1. ง 
2. ข 
3. ก 
4. ค 
5. ง 
6. ก 
7. ข 
8. ค 
9. ข 
10. ค 

 
 
 

(ประเมินผลตามสภาพจริง) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

11 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
 
ตอนที่ 1.1  ความหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอรก์ราฟิก 

 
 ความหมายเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก ประกอบด้วย (1) ความหมายของกราฟิก และ                        

(2) ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 

 เรื่องที่  1.1.1 ความหมายของกราฟิก 
กราฟิก (Graphic) มักเขียนผิดเป็น กราฟิกส์  กราฟฟิกส์  กราฟฟิก ค าว่า “กราฟิก” มาจาก

ภาษากรีก ซึ่งหมายถึง การวาดเขียน (Graphikos) และการเขียน (Graphein)  ต่อมามีผู้ให้ความหมายของ  
ค าว่า “กราฟิก” ไว้หลายประการ  ซึ่งสรุปได้ดังนี้   

กราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหนึ่งซึ่งใช้สื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์  รูปวาด ภาพถ่าย 
กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื่อให้สามารถสื่อความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการ   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

โดยสรุป  กราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหนึ่งซึ่งใช้สื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์  รูปวาด ภาพถ่าย 
กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ  เพื่อให้สามารถสื่อความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการ   
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
เรื่องที่  1.1.2 ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก 

คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างการตกแต่งแก้ไข หรือการจัดการเกี่ยวกับรูปภาพโดย
ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในการจัดการ ยกตัวอย่างเช่น การท า Image Retouching ภาพคนแก่ให้มีวัยที่เด็กขึ้น 
การสร้างภาพตามจินตนาการและการใช้ภาพกราฟิกในการน าเสนอข้อมูลต่างๆเพื่อให้สามารถสื่อความหมาย
ได้ตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการและน่าสนใจยิ่งขึ้นด้วยกราฟ แผนภูมิ แผนภาพ เป็นต้น โดยภาพกราฟิก       
แบ่งออกเป็น 2 ประเภทคือ 
  1) กราฟิกแบบ 2 มิติ เป็นภาพที่พบเห็นโดยทั่วไป เช่น ภาพถ่าย รูปวาด ภาพลายเส้น 
สัญลักษณ์ กราฟ รวมถึงการ์ตูนต่างๆ ในโทรทัศน์ 
  2) กราฟิกแบบ 3 มิติ เป็นภาพกราฟิกที่ใช้โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติโดยเฉพาะ เช่น 
โปรแกรม 3DMax โปรแกรม Maya เป็นต้น 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.1  ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างการตกแต่งแก้ไข หรือการจัดการเกี่ยวกับรูปภาพโดย
ใช้เครื่องคอมพิวเตอร์ในการจัดการ ภาพกราฟิกแบ่งเป็น 2 ประเภท ดังนี้ (1) ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ 
และ (2) ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ 

กราฟิกแบบ 2 มิติ 

กราฟิกแบบ 3 มิต ิ
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ใบงานที่ 1.1 เรื่อง ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
 
ค าช้ีแจง  จงตอบค าถามต่อไปนี้  (2 คะแนน ) 
 
1. กราฟิก หมายถึง ........................................................................................................................................... 
 
2. คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง ……………………….……………………………………………………………………….…………. 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
แนวค าตอบ 

 
 

ใบงานที่ 1.1 เรื่อง  ความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟกิ 
 
ค าช้ีแจง  จงตอบค าถามต่อไปนี้ (2 คะแนน) ข้อละ 1 คะแนน 
 
1. กราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหน่ึงซ่ึงใช้สื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์รูปวาด ภาพถ่าย กราฟ แผนภูมิ  
การ์ตูน ฯลฯ เพื่อให้สามารถสื่อความหมายข้อมูลได้ถูกต้องตรงตามที่ผู้สื่อสารต้องการ  (1 คะแนน) 
 
2. คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง  การสร้างการตกแต่งแก้ไข  หรือการจัดการเกี่ยวกับรูปภาพโดยใช้                
เครื่องคอมพิวเตอร์ในการจัดการ (1 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

2 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 2 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษา แล้วกลับมาท าใบงานอีกครั้ง  
                          โดยแก้ไขค าตอบให้ถูกต้องจนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          2 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ตอนที่  1.2 หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก 
  
 หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพวิเตอรก์ราฟิก ประกอบด้วย (1) หลักการท าการของ
กราฟิกแบบ Raster  (2) หลักการท างานของกราฟิกแบบ Vector และ (3) ความแตกต่างของภาพกราฟิก
แบบ 2 มิติ ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
  
 เรื่องที่ 1.2.1 หลักการของกราฟิกแบบ Raster 
   หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Raster หรือแบบ Bitmap เป็นภาพกราฟิกที่เกิดจาก
การเรียงตัวกันของจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลายสี ซึ่งจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ นี้ เรียกว่า “พิกเซล” (Pixel) ในการ
สร้างภาพกราฟิกแบบ Raster จะต้องก าหนดจ านวนของพิกเซลให้กับภาพที่ต้องการสร้าง  ถ้าจ านวนพิกเซล
น้อย เมื่อขยายภาพให้มีขนาดใหญ่ขึ้นจะท าให้มองเห็นภาพเป็นจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หรือถ้าก าหนดจ านวนพิเซล
มากก็จะท าให้แฟ้มภาพมีขนาดใหญ่  ดังนั้นการก าหนดพิกเซลจึงควรก าหนดให้เหมาะกับงานที่สร้าง คือ ถ้า
ต้องการใช้งานทั่วๆ ไป จะก าหนดจ านวนพิกเซลประมาณ 100 – 150 ppi (Pixel/inch) “จ านวนพิกเซลต่อ 1 
ตารางนิ้ว” ถ้าเป็นงานความละเอียดน้อยแฟ้มภาพมีขนาดเล็ก เช่นภาพส าหรับใช้กับเว็บไซต์จะก าหนดจ านวน
พิกเซลประมาณ 72 ppi และถ้าเป็นแบบงานพิมพ์ เช่น นิตยสาร โปสเตอร์ขนาดใหญ่ จะก าหนดจ านวน
พิกเซลประมาณ 300 – 350 ppi เป็นต้น  ไฟล์นามสกุล (Extension) ของภาพกราฟิกแบบ Raster เป็น 
.BMP , .PCX, .TIF , .GIF , .JPG, .MSP , .PCD, .PCT  โปรแกรมที่ใช้สร้างคือ โปรแกรมประเภทระบายภาพ 
(Painting Program) เช่น Paintbrush , Photoshop , Photostyler เป็นต้น 
 

 
               

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพประกอบที่ 1.2  หลกัการท างานแบบ Raster 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ  Raster หรือแบบ Bitmap เป็นภาพกราฟิกที่เกิดจาก
การเรียงตัวกันของจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลายสี ซึ่งจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ นี้ เรียกว่า “พิกเซล” (Pixel) 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.2.2 หลักการของกราฟิกแบบ Vector 
   หลักการของกราฟิกแบบ Vector หรือ Object-Oriented Graphics หรือเรียกว่า             
เป็นรูปภาพ Resolution-Independent เป็นภาพที่มีลักษณะของการสร้างจากคอมพิวเตอร์ที่มีการสร้างให้
แต่ละส่วนของภาพเป็นอิสระต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็น เส้นตรง รูปทรงหรือส่วนโค้ง 
โดยอ้างอิงตามความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์  หรือการค านวณซึ่งมีทิศทาง การลากเส้นไปในแนวต่างๆ                
จึงเรียกประเภท Vector Graphic หรือ Object Oriented ภาพเวกเตอร์นี้มีข้อดีคือ สามารถเปลี่ยนแปลง
ขนาด โดยมีความละเอียดของภาพไม่ลดลง ภาพสามารถเปลี่ยนแปลงหรือย้ายได้และมีขนาดของไฟล์                
ที่เล็กกว่าพวกบิตแมปในระบบวินโดวส์ ไฟล์รูปภาพประเภทนี้ คือ พวกที่มีนามสกุลเป็น .EPS , .WMF, .CDR, 
.AI , .CGM, .DRW, .PLT เป็นต้น และโปรแกรมที่ใช้สร้างก็คือ โปรแกรมประเภทวาดรูป (Drawing Program) 
เช่น CorelDraw หรือ AutoCAD ส่วนบนเมคอินทอช (Macintosh) ก็ได้แก่ โปรแกรม Illustrator และ 
Macromedia Freehand หรือ ภาพ .wmf ซึ่งเป็น clipart ของ Microsoft Office 
 

 
 

                       
 

 
ภาพประกอบที่ 1.3  หลกัการท างานแบบ Vector 

ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  หลักการของกราฟิกแบบ Vector หรือ Object-Oriented Graphics หรือเรียกว่า              
เป็นรูปภาพ Resolution-Independent เป็นภาพที่มีลักษณะของการสร้างจากคอมพิวเตอร์ที่มี          
การสร้างให้แต่ละส่วนของภาพเป็นอิสระต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็น เส้นตรง 
รูปทรงหรือส่วนโค้ง โดยอ้างอิงตามความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร์   
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
เรื่องที่  1.2.3 ความแตกต่างของกราฟกิแบบ 2 มิติ 

   ภาพกราฟิก 2 มิต ิแบบ Raster และ แบบ Vector มีความแตกต่างกันดังนี้ 
 

ภาพกราฟิกแบบ Raster ภาพกราฟิกแบบ Vector 
1.  ภาพกราฟิกเกิดจากจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ  

หลากหลายสี (Pixels) มาเรียงต่อกันจนกลายเป็น
รูปภาพ 

1.  ภาพเกิดจากการอา้งอิงความสัมพันธ์ทาง
คณิตศาสตร ์หรือการค านวณ โดยองค์ประกอบ
ของภาพมีอิสระต่อกัน 

2.  การขยายภาพกราฟกิให้มีขนาดใหญ่ข้ึนจะท าให้
ความละเอียดของภาพลดลง ท าให้มองเห็นภาพ
เป็นจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ 

2.  การขยายภาพกราฟกิให้มีขนาดใหญ่ข้ึน ภาพ
ยังคงความละเอียดคมชดัเหมือนเดิม 

3.  การตกแต่งและแก้ไขภาพ สามารถท าได้งา่ยและ
สวยงาม เช่น การ Retouching ภาพคนแก่ให้
หนุ่มข้ึน การปรับสีผิวกายให้ขาวเนียนข้ึน เป็นต้น 

3.  เหมาะกับงานออกแบบต่างๆ เช่น งานสถาปัตย์ 
ออกแบบโลโก้ เป็นต้น 

4.  การประมวลผลภาพสามารถท าได้รวดเรว็ 4.  การประมวลผลภาพจะใช้เวลานาน เนื่องจากใช้
ค าสั่งในการท างานมาก 

 
ตารางที่ 1.1 ความแตกตา่งของกราฟิกแบบ 2 มิติ 

 
 
 
 
 
 

 
                       
 

 
            

ภาพประกอบที่ 1.4  ความแตกตา่งของกราฟิกแบบ 2 มิติ 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   ภาพกราฟิก 2 มิติ แบบ Raster และ แบบ Vector มีความแตกต่างกันดังนี้ (1) ด้าน
หลักการท างานของภาพ  (2) ด้านความละเอียดของภาพ  (3) ด้านการน าภาพไปใช้งาน และ  (4) ด้าน
การประมวลผลภาพ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 

ใบงานที่ 1.2 เรื่อง หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 
 
ค าช้ีแจง  จงตอบค าถามต่อไปนี้ (10 คะแนน) 
 
1. อธิบายหลักการของกราฟกิแบบ Raster (1 คะแนน) 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
 
2. อธิบายหลักการของกราฟกิแบบ Vector (1 คะแนน) 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
........................................................................................................................................................................ 
 
3. อธิบายความแตกต่างของกราฟิกแบบ 2 มติิแบบ Raster และ แบบ Vector (8 คะแนน) 
 

ภาพกรากฟิกแบบ Raster ภาพกราฟิกแบบ Vector 
 
1………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
1………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
2.………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
2………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
3………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
3………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
4………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
4………………………………………………………………………. 
…………………………………………………………………………. 

 
 
 
 
 
 
 



 

 

 

19 
 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
แนวค าตอบ 

 
 

ใบงานที่ 1.2 เรื่อง หลักการท างานและความแตกต่างของภาพคอมพิวเตอร์กราฟิก 
 
ค าช้ีแจง จงตอบค าถามต่อไปน้ี (10 คะแนน) 
 
1. อธิบายหลักการของกราฟกิแบบ Raster  (1 คะแนน) 
 หลักการท างานของภาพกราฟิกแบบ Raster  หรือแบบ  Bitmap  เป็นภาพกราฟิกที่เกิดจากการเรยีง
ตัวกันของจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลายส ีซึ่งจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ  นี้ เรียกวา่ “พิกเซล” (Pixel)  
 
2. อธิบายหลักการของกราฟกิแบบ Vector  (1 คะแนน) 
 กราฟิกแบบ  Vector  หรือ  Object-Oriented Graphics  หรือเรียกว่า เป็นรูปภาพ  Resolution-
Independent  เป็นภาพที่มีลักษณะของการสรา้งจากคอมพิวเตอร์ที่มีการสรา้งให้แต่ละส่วนของภาพเป็น
อิสระต่อกัน โดยแยกชิ้นส่วนของภาพทั้งหมดออกเป็น เส้นตรง รูปทรงหรือส่วนโค้ง โดยอ้างอิงตาม
ความสัมพันธ์ทางคณิตศาสตร ์ 
 
3. อธิบายความแตกต่างของกราฟิกแบบ 2 มติิแบบ Raster และ แบบ Vector (8 คะแนน) 
 

ภาพกรากฟิกแบบ Raster ภาพกราฟิกแบบ Vector 
1.  ภาพกราฟิกเกิดจากจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ หลากหลาย

สี (Pixels) มาเรียงต่อกันจนกลายเป็นรูปภาพ 
 

(1 คะแนน) 

1.  ภาพเกิดจากการอา้งอิงความสัมพันธ์ทาง
คณิตศาสตร ์หรือการค านวณ โดยองค์ประกอบ
ของภาพมีอิสระต่อกัน 

(1 คะแนน) 
2.  การขยายภาพกราฟกิให้มีขนาดใหญ่ข้ึนจะท าให้

ความละเอียดของภาพลดลง ท าให้มองเห็นภาพ
เป็นจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ 

(1 คะแนน) 

2.  การขยายภาพกราฟกิให้มีขนาดใหญ่ข้ึน ภาพ
ยังคงความละเอียดคมชดัเหมือนเดิม 

 
(1 คะแนน) 

3.  การตกแต่งและแก้ไขภาพ สามารถท าได้งา่ยและ
สวยงาม เช่น การ Retouching ภาพคนแก่ให้
หนุ่มข้ึน การปรับสีผิวกายให้ขาวเนียนข้ึน เป็นต้น 

(1 คะแนน) 

3.   เหมาะกับงานออกแบบต่างๆ เช่น งานสถาปัตย์ 
ออกแบบโลโก เป็นต้น 

 
(1 คะแนน) 

4.  การประมวลผลภาพสามารถท าได้รวดเรว็ 
 

(1 คะแนน) 

4.  การประมวลผลภาพจะใช้เวลานาน เนื่องจากใช้
ค าสั่งในการท างานมาก 

(1 คะแนน) 
 
 
 

 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

6-10 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 6 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษา แล้วกลับมาท าใบงานอีกครั้ง  
                          โดยแก้ไขค าตอบให้ถูกต้องจนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          6-10 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ตอนที่  1.3 ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิก    
 
 ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิกสามารถจ าแนกได้ 4 ระบบ ดังนี ้ (1) ระบบสี RGB  (2) ระบบสี CMYK 
(3) ระบบสี HSB และ (4) ระบบสี LAB  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 เรื่องที่  1.3.1 ระบบสี RGB 
  เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สี คือ แดง ( Red), เขียว ( Green) และน้ าเงิน 
(Blue) เมื่อน ามาผสมผสานกันท าให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์มากถึง 16.7 ล้านสีซึ่งใกล้เคียงกับสีที่ตาเรา
มองเห็น  ปกติสีที่ได้จากการผสมสีขึ้นอยู่กับความเข้มของสี โดยถ้าสีมีความเข้มมากเมื่อน ามาผสมกันจะท าให้
เกิดเป็นสีขาว  จึงเรียกระบบสีนี้ว่าแบบ  Additive หรือการผสมสีแบบบวก รายละเอียดดังภาพ 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.5 ระบบสี RGB 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   ระบบสี RGB เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สี คือ แดง ( Red), เขียว ( Green) และน้ า
เงิน (Blue) เมื่อน ามาผสมผสานกันท าให้เกิดสีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์มากถึง 16.7 ล้านสีซึ่งใกล้เคียง
กับสีที่ตาเรามองเห็น 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.3.2 ระบบสี CMYK 
   เป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพ์ที่พิมพ์ออกทางกระดาษหรือวัสดุผิวเรียบอื่นๆ ซึ่งประกอบด้วย 
สีหลัก 4 สี คือ สีฟ้า (Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow) และสีด า (Black) เมื่อน ามาผสมกันจะ
เกิดสีเป็นสีด า แต่จะไม่ด าสนิทเนื่องจากหมึกพิมพ์มีความไม่บริสุทธิ์ จึงเป็นการผสมสีแบบลบ (Subtractive) 
หลักการเกิดสีของระบบนี้ คือ หมึกสีหนึ่งจะดูดกลืนแสงจากสีหนึ่งแล้วสะท้อนกลับออกมาเป็นสีต่าง ๆ เช่นสี
ฟ้าดูดกลืนแสงของสีม่วงแล้วสะท้อนออกมาเป็นสีน้ าเงินซึ่งจะสังเกตได้ว่าสีที่สะท้อนออกมาจะเป็นสีหลัก ของ
ระบบ RGB การเกิดสีในระบบน้ีจึงตรงข้ามกับการเกิดสีในระบบ RGB  รายละเอียดดังภาพ  

 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.6 ระบบสี CMYK 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   ระบบสี CMYK  เป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพ์ที่พิมพ์ออกทางกระดาษหรือวัสดุผิวเรียบ
อื่นๆ ซึ่งประกอบด้วย สีหลัก 4 สี คือ สีฟ้า (Cyan), สีม่วงแดง (Magenta), สีเหลือง (Yellow) และสีด า 
(Black) 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.3.3 ระบบสี HSB 
   เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ 
   Hue คือ สีต่าง ๆ ที่สะท้อนออกมาจากวัตถุแล้วเข้าสู่สายตาของเราซึ่งมักจะเรียกสีตามชื่อสี 
เช่น สีเขียว สีเหลือง สีแดง เป็นต้น 
   Saturation คือ ความสดของสี   โดยค่าความสดของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100 ถ้าก าหนด 
Saturation ที่ 0 สีจะมีความสดน้อย แต่ถ้าก าหนดที่ 100 สีจะมีความสดมาก 
           Brightness คือ ระดับความสว่างของสี   โดยค่าความสว่างของสีจะเริ่มที่ 0 ถึง 100               
ถ้าก าหนดที่ 0  ความสว่างจะน้อยซึ่งจะเป็นสีด า  แต่ถ้าก าหนดที่ 100  สีจะมีความสว่างมากที่สุด รายละเอียด
ดังภาพ 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.7 ระบบสี HSB 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   ระบบสี HSB เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ ซึ่งแบ่งออกเป็น 3 ส่วน คือ     
(1) Hue คือ  สีต่างๆ ที่สะท้อนออกมาจากวัตถุแล้วเข้าสู่สายตาของเรา (2) Saturation คือ ความสด
ของสี และ (3) Brightness คือ ระดับความสว่างของสี   
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.3.4 ระบบสี LAB 
   LAB เป็นระบบสีที่ไม่ขึ้นกับอุปกรณ์ใดๆ (Device Independent) โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน
คือ "L" หรือ Luminance เป็นการก าหนดความสว่าง ซึ่งมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 100 ถ้าก าหนดที่ 0 จะกลายเป็นสี
ด า แต่ถ้าก าหนดที่ 100 จะเป็นสีขาว "A" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีเขียวไปสีแดง "B" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีน้ า
เงินไปเหลือง รายละเอียดดังภาพ 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.8 ระบบสี LAB 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  ระบบสี LAB  เป็นระบบสีที่ไม่ขึ้นกับอุปกรณ์ใดๆ (Device Independent) โดยแบ่งออกเป็น 
3 ส่วนคือ  (1)  "L" หรือ Luminance เป็นการก าหนดความสว่าง  (2)  "A" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีเขียว
ไปสีแดง  และ "B" เป็นค่าของสีที่ไล่จากสีน้ าเงินไปเหลือง 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 

ใบงานที่ 1.3 เรื่อง ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิก 
 
 
ค าช้ีแจง  จับคู่ข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน (4 คะแนน) 
 

............. 1. ระบบสี CMYK  A. เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ 

............. 2. ระบบสRีGB  B. เป็นระบบสีที่ไม่ข้ึนกับอุปกรณ์ใดๆ 
  ............. 3. ระบบส ีHSB  C. เป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพท์ี่พิมพ์ออกทางกระดาษ 
            หรือวัสดุผิวเรียบอื่นๆ 
  ............. 4. ระบบส ีLAB  D. เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สี คือ  
            แดง ( Red), เขียว ( Green) และน้ าเงิน (Blue) 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
แนวค าตอบ 

 
 

ใบงานที่ 1.3 เรื่อง ระบบสีที่ใช้ในงานด้านกราฟิก 
 
ค าช้ีแจง  จับคู่ข้อความที่มีความสัมพันธ์กัน (4 คะแนน)  ข้อละ 1 คะแนน 
 

.....C........1. ระบบสี CMYK  A. เป็นระบบสีแบบการมองเห็นของสายตามนุษย์ 

.....D....... 2. ระบบสี RGB  B. เป็นระบบสีที่ไม่ข้ึนกับอุปกรณ์ใดๆ 
  .....A........3. ระบบส ีHSB  C. เป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพท์ี่พิมพ์ออกทางกระดาษ 
            หรือวัสดุผิวเรียบอื่นๆ 
  .....B........ 4. ระบบส ีLAB  D. เป็นระบบสีที่ประกอบด้วยแม่สี 3 สี คือ  
            แดง ( Red), เขียว ( Green) และน้ าเงิน (Blue) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

3-4 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 3 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษา แล้วกลับมาท าใบงานอีกครั้ง  
                          โดยแก้ไขค าตอบให้ถูกต้องจนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          3-4 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ตอนที่  1.4 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ 
 
 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ ประกอบด้วย (1) คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก 
Raster และ (2) คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ Vector  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 เรื่องที่ 1.4.1 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster 
   นามสกุลที่ใช้เก็บแฟ้มภาพกราฟิกแบบ Raster มีหลายนามสกุล เช่น .BMP .DIB .JPG  
.JPEG .JPE .GIF .TIFF .TIF .PCX .MSP .PCD .PCT .FPX .IMG .MAC .MSPและ .TGA เป็นต้น  ซึ่งลักษณะ
ของแฟ้มภาพจะแตกต่างกันไป ยกตัวอย่างเช่น 
 
นามสกุลที่ใช้เก็บ ลักษณะงาน ตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่ใช้สร้าง 
.JPG  .JPEG .JPE ใช้ส าหรับรูปภาพทั่วไป งานเว็บเพจ และงานที่มีความ

จ ากัดด้านพื้นที่ หน่วยความจ า 
โปรแกรม Photoshop , 
PaintshopPro , Illustrator 
 

.GIF 

.TIFF .TIF เหมาะส าหรับงานด้านนิตยสาร เพราะมีความละเอียด
ของภาพสูง 

.BMP .DIB ไฟล์มาตรฐานของระบบปฏิบัติการวินโดวส์ โปรแกรม PaintshopPro , 
Paint 

.PCX เป็นไฟล์ดั้งเดิมของโปรแกรมแก้ไขภาพแบบบิตแมป 
ไม่มีโมเดลเกรย์สเกล  ใชก้ับภาพทั่วไป 

โปรแกรม CorelDraw, 
Illustartor, Painbrush 

 
ตารางที่ 1.2 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป   คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Raster  มีหลายนามสกุล เช่น .BMP .DIB .JPG เป็นต้น 
แต่ละนามสกุลจะมีลักษณะงานที่แตกต่างกัน จึงควรเลือกนามสกุลที่ใช้เก็บให้เหมาะสมกับงานที่น าไปใช้  
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่ 1.4.2 คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector 
   นามสกุลที่ใช้เก็บแฟ้มภาพกราฟิกแบบ Vector มีหลายนามสกุล เช่น .EPS .WMF .CDR  .AI 
.CGM  .DRW  .PLT  .DXF  .PIC และ .PGL เป็นต้น  ซึ่งลักษณะของแฟ้มภาพจะแตกต่างกันไป เช่น 
 
นามสกุลที่ใช้เก็บ ลักษณะงาน ตัวอย่างซอฟต์แวร์ที่ใช้สร้าง 
.AI ใช้ส าหรับงานที่ตอ้งการความละเอียดของภาพมาก 

เช่นการสรา้งการ์ตูน  การสร้างโลโก เป็นต้น 
โปรแกรม Illustrator 

.EPS 

.WMF ไฟล์มาตรฐานของโปรแกรม Microsoft Office โปรแกรม CorelDraw 
 

ตารางที่ 1.3 คุณลกัษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิก Vector  มีหลายนามสกุล เช่น  .EPS  .WMF .CDR          
เป็นต้น แต่ละนามสกุลจะมีลักษณะงานที่แตกต่างกัน จึงควรเลือกนามสกุลที่ใช้เก็บให้เหมาะสมกับงานที่
น าไปใช้  
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 

ใบงานที่ 1.4 เรื่อง คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ 
 
 
ค าช้ีแจง  จากตวัเลือกทีก่ าหนดให้ เลือกให้สัมพนัธ์กับข้อความต่อไปน้ี (6 คะแนน)   
  
 
 
 
 .......... 1. ใช้ส าหรับรูปภาพทัว่ไป งานเว็บเพจ และงานที่มีความจ ากดัด้านพื้นที่ หน่วยความจ า 
 .......... 2. เป็นไฟล์ดั้งเดิมของโปรแกรมแก้ไขภาพแบบบิตแมป ไม่มีโมเดลเกรย์สเกล ใช้กับภาพทั่วไป 
 .......... 3. ไฟล์มาตรฐานของระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
 .......... 4. ใช้ส าหรับงานที่ต้องการความละเอียดของภาพมาก เช่น การสรา้งการต์ูน การสรา้งโลโก  
 .......... 5. เหมาะส าหรับงานด้านนิตยสาร เพราะมีความละเอียดของภาพสูง 
 .......... 6. ไฟล์มาตรฐานของโปรแกรม Microsoft Office 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

. EPS  .JPEG  .TIFF     .WMF   .PCX        .DIB 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 

แนวค าตอบ 
 
 

ใบงานที่ 1.4 เรื่อง คุณลักษณะของแฟ้มภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ 
 
ค าช้ีแจง  จากตวัเลือกทีก่ าหนดให้ เลือกให้สัมพนัธ์กับข้อความต่อไปน้ี (6 คะแนน)  ข้อละ 1 คะแนน 
 
 
 
  
 .JPEG 1. ใช้ส าหรับรูปภาพทัว่ไป งานเว็บเพจ และงานที่มีความจ ากดัด้านพื้นที่ หน่วยความจ า 
 .PCX 2. เป็นไฟล์ดั้งเดิมของโปรแกรมแก้ไขภาพแบบบิตแมป ไม่มีโมเดลเกรย์สเกล ใช้กับภาพทั่วไป 
 .DIB  3. ไฟล์มาตรฐานของระบบปฏิบัติการวินโดวส์ 
 .EPS 4. ใช้ส าหรับงานที่ต้องการความละเอียดของภาพมาก เช่นการสร้างการต์ูน การสรา้งโลโก  
 .TIFF 5. เหมาะส าหรับงานด้านนิตยสาร เพราะมีความละเอียดของภาพสูง 
 .WMF 6. ไฟล์มาตรฐานของโปรแกรม Microsoft Office 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

. EPS  .JPEG  .TIFF     .WMF   .PCX        .DIB 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4-6 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 4 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษา แล้วกลับมาท าใบงานอีกครั้ง  
                          โดยแก้ไขค าตอบให้ถูกต้องจนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          4-6 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ตอนที่  1.5 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ 
  
 คอมพิวเตอร์กราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ  มีดังนี้ (1) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้าน
การออกแบบ  (2) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านโฆษณา  (3) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ  
(4) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ และ (4) คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้าน Image 
Retouching  ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ 
 
 เรื่องที่  1.5.1 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับงานด้านการออกแบบ 
   คอมพิวเตอร์ได้เข้ามามีบทบาทกับงานด้านการออกแบบในสาขาต่างๆ เป็นจ านวนมาก  เช่น 
งานด้านสถาปัตย์ออกแบบภายในบ้าน การออกแบบรถยนต์ การออกแบบเครื่องจักรกล รวมถึงการออกแบบ
วงจรไฟฟ้าอิเล็กทรอนิกส์ ซึ่งโปรแกรมที่ใช้จะเป็นโปรแกรม 3 มิติ สามารถก าหนดสีและแสงเงาได้เหมือนจริง
ที่สุด อีกทั้งสามารถดูมุมมองด้านต่างๆ ได้ทุกมุมมอง 
 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.9 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านการออกแบบ  
ที่มา: http://mini-engineer.blogspot.com, 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านออกแบบ  ได้เข้ามามีบทบาทกับงานด้านการออกแบบใน
สาขาต่างๆ เช่น งานด้านสถาปัตย์ออกแบบภายในบ้าน การออกแบบรถยนต์ การออกแบบเครื่องจักรกล 
เป็นต้น 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.5.2 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับงานด้านโฆษณา 
   ปัจจุบันการโฆษณาสินค้าทางโทรทัศน์ได้น าภาพกราฟิกเข้ามาช่วยในการโฆษณาสินค้าเพื่อ
ความน่าสนใจมากขึ้น เช่น การท าหิมะตกที่กรุงเทพฯ การน าการ์ตูนมาประกอบการโฆษณาขนมเด็ก เป็นต้น 
และการโฆษณาสินค้าด้วยภาพกราฟิกยังมีอยู่ทุกที่รอบตัวเราไม่ว่าจะเป็นตามป้ายรถเมล์ ข้างรถโดยสาร      
หน้าร้านสินค้าตามแหล่งชุมชนต่างๆ เป็นต้น 
 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.10 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านโฆษณา 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านโฆษณา  ได้เข้ามามีบทบาทเพื่อให้งานด้านโฆษณามีความ
น่าสนใจมากขึ้น เช่น การท าหิมะตกที่กรุงเทพฯ การน าการ์ตูนมาประกอบการโฆษณาขนมเด็ก เป็นต้น 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.5.3 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับงานด้านการน าเสนอ 
   การน าเสนอข้อมูลต่างๆ เป็นการสื่อความหมายให้ผู้รับสารเข้าใจในสิ่งที่ผู้สื่อต้องการ และ
การสื่อสารที่ดีจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องใช้ภาพเข้ามาช่วยเพื่อเพิ่มความเข้าใจให้กับผู้รับสาร  เช่น การสรุป
ยอดขายสินค้าในแต่ละปีด้วยกราฟ หรือการอธิบายระบบการท างานของบริษัทด้วยแผนภูมิ เป็นต้น 
 

 
 
 

ภาพประกอบที่ 1.11 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านการน าเสนอ  ได้เข้ามามีบทบาทในการน าเสนอข้อมูลต่างๆ 
เป็นการสื่อความหมายให้ผู้รับสารเข้าใจในสิ่งที่ผู้สื่อต้องการ และการสื่อสารที่ดีจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้อง
ใช้ภาพเข้ามาช่วยเพื่อเพิ่มความเข้าใจให้กับผู้รับสาร   
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 เรื่องที่  1.5.4 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับงานด้านเว็บเพจ 
   ธุรกิจรับสร้างเว็บเพจให้กับบริษัท  หรือหน่วยงานต่างๆ  ได้น าคอมพิวเตอร์กราฟิกเข้ามา
ช่วยในการสร้างเว็บเพจ เพื่อให้เว็บเพจที่สร้างมีความสวยงามน่าใช้งานยิ่งข้ึน 
 
 

 
 

 
ภาพประกอบที่ 1.12 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้านเวบเพจ 

ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้านเวบเพจ  ได้เข้ามามีบทบาทในการน ากราฟิกเข้ามาช่วยใน
การสร้างเว็บเพจ  เพื่อให้เว็บเพจที่สร้างมีความสวยงามน่าใช้งานยิ่งข้ึน 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
เรื่องที่  1.5.5 คอมพิวเตอร์กราฟกิกับงานด้าน Image Retouching 
 ปัจจุบันธุรกิจคอมพิวเตอร์กราฟิกที่ใช้ในการ Retouching ภาพ ได้เปิดตัวขึ้นเป็นจ านวนมาก 

เพราะสามารถตอบสนองตามความต้องการของคนในการท าภาพตามจินตนาการได้เป็นอย่างดี เช่น การท า
ภาพผิวกายให้ขาวเนียนเหมือนดารา การท าภาพเก่าให้เป็นภาพใหม่ การท าภาพขาวด าเป็นภาพสี และการท า
ภาพคนแก่ให้ดูหนุ่มหรือสาวขึ้น เป็นต้น  
 

 
 

 
 

ภาพประกอบที่ 1.13 คอมพิวเตอรก์ราฟิกกับงานด้าน Image Retouching 
ที่มา: ศริิขวัญ  นันทวงษ,์ 2558. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

โดยสรุป  คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานด้าน Image Retouching  ได้เข้ามามีบทบาทในการตอบสนอง
ตามความต้องการของคนในการท าภาพตามจินตนาการได้เป็นอย่างดี เช่น การท าภาพผิวกายให้ขาว
เนียนเหมือนดารา การท าภาพเก่าให้เป็นภาพใหม่ การท าภาพขาวด าเป็นภาพสี และการท าภาพคนแก่
ให้ดูหนุ่มหรือสาวขึ้น เป็นต้น 

ภาพขาวด า 

ภาพส ี
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
ใบงานที่ 1.5 เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ 

 
 
ค าช้ีแจง  จากแผ่นป้ายที่ก าหนดให้  น าไปใส่ในตารางให้ถูกต้อง  (5 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การประยุกต์ใช้ในงานคอมพิวเตอร์กราฟิกดา้นต่างๆ ตัวอย่างการประยกุต์ใช้ 

 
1. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านการออกแบบ 
 

 
 

 
2. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านโฆษณา 
 

 
 

 
3. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านการน าเสนอ 
 

 
 

 
4. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านเว็บเพจ 
 

 
 

 
5. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้าน Image Retouching 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

การออกแบบเครื่องจักรกล 

.................................. 

.................................. 
 

การน าการ์ตูนมาประกอบการ
โฆษณาขนมเด็ก 

 การสรุปยอดขายสินค้า 
ในแต่ละปีด้วยกราฟ 

 

เว็บไซต์โรงเรียน การท าภาพคนแก่ให้ดูหนุ่มขึ้น 

.................................. 

.................................. 
 

.................................. 

.................................. 
 

.................................. 

.................................. 
 

.................................. 

.................................. 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
แนวค าตอบ 

 
 

ใบงานที่ 1.5 เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกกับการประยุกต์ใช้ในงานด้านต่างๆ 
 

ค าช้ีแจง  จากแผ่นป้ายที่ก าหนดให้  น าไปใส่ในตารางให้ถูกต้อง  (5 คะแนน)  ข้อละ 1 คะแนน 
 
 
 
 
 
 
 

การประยุกต์ใช้ในงานคอมพิวเตอร์กราฟิกดา้นต่างๆ ตัวอย่างการประยกุต์ใช้ 

 
1. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านการออกแบบ 
 

 
 

 
2. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านโฆษณา 
 

 
 

 
3. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านการน าเสนอ 
 

 
 

 
4. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้านเว็บเพจ 
 

 
 

 
5. คอมพวิเตอร์กราฟิกกบังานด้าน Image Retouching 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 

การออกแบบเครื่องจักรกล 

เว็บไซต์โรงเรียน 

การท าภาพคนแก่ให้ดูหนุ่มข้ึน 

การออกแบบเครื่องจักรกล 

 

การน าการ์ตูนมาประกอบการ
โฆษณาขนมเด็ก 

 การสรุปยอดขายสินค้า 
ในแต่ละปีด้วยกราฟ 

 

เว็บไซต์โรงเรียน การท าภาพคนแก่ให้ดูหนุ่มขึ้น 

การน าการ์ตูนมาประกอบการ
โฆษณาขนมเด็ก 

 

 

การสรุปยอดขายสินค้า 
ในแต่ละปีด้วยกราฟ 

 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

4-5 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 4 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษา แล้วกลับมาท าใบงานอีกครั้ง  
                          โดยแก้ไขค าตอบให้ถูกต้องจนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          4-5 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
             แบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
 

ค าช้ีแจง  ให้นักเรียนเลือกค าตอบที่ถูกที่สุดเพียงข้อเดียว (10 คะแนน) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. กราฟิก หมายถึงข้อใด  
    ก. การสื่อความหมายด้วยการใชศ้ิลปะและศาสตร์     
    ข. การสื่อความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์  รูปวาด 
    ค. การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของรูปภาพ 
    ง. การจัดการรูปภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์  
2. คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึงข้อใด  
    ก. การสื่อความหมายด้วยการใชศ้ิลปะและศาสตร์     
    ข. การน าเสนอข้อมูลในรูปแบบของรูปภาพ 
    ค. การจัดการรูปภาพโดยใช้คอมพิวเตอร์  
    ง. การสือ่ความหมายด้วยเส้น สัญลักษณ์ รูปวาด 
3. ข้อใดให้ความหมายของภาพกราฟิกแบบ Raster  
    ได้ถูกต้อง 
    ก. ใช้สร้างภาพ แก้ไขและตกแต่งภาพเหมาะกบัการ  
        สร้างโลโก้ และ ออกแบบ 
    ข. ภาพที่เกิดจากจดุสีสี่เหลี่ยมเล็กๆ  หลายๆ จุดมา   
        เรียงต่อกันจนเกิดเป็นรูปภาพ 
    ค. ภาพที่เกิดจากการอ้างอิงความสัมพันธ์ทาง 
       คณติศาสตร ์หรือการค านวณ 
    ง. ภาพที่เกดิจากการยิงแสงของประจุ ไฟฟ้าไปยัง        
       แม่ส ีRGB และเกิดเป็นภาพสีต่างๆ 

4. ข้อใดให้ความหมายของภาพกราฟิกแบบ Vector  
    ได้ถูกต้อง 
    ก. ใช้สร้างภาพ แก้ไขและตกแต่งภาพเหมาะกบัการ  
        สร้างโลโก้ และ ออกแบบ 
    ข. ภาพที่เกิดจากจดุสีสี่เหลี่ยมเล็กๆ  หลายๆ จุดมา   
        เรียงต่อกันจนเกิดเป็นรูปภาพ 
    ค. ภาพที่เกิดจากการอ้างอิงความสัมพันธ์ทาง 
       คณติศาสตร ์หรือการค านวณ 
    ง. ภาพที่เกดิจากการยิงแสงของประจุ ไฟฟ้าไปยัง        
       แม่ส ีRGB และเกิดเป็นภาพสีต่างๆ 

 

5. ข้อใด ไม่ใช่ คุณสมบัติของกราฟิกแบบ Vector 
    ก. ภาพเกดิจากการอา้งอิงความสัมพันธ์ทาง  
        คณิตศาสตร์ หรือการค านวณ โดยองค์ประกอบ   
        ของภาพมีอิสระตอ่กัน 
    ข. การขยายภาพกราฟิกให้มีขนาดใหญ่ข้ึนจะท าให ้
        ความละเอียดของภาพลดลง ท าให้มองเห็นภาพ 
        เป็นจุดสี่เหลี่ยมเล็กๆ 
    ค. การประมวลผลภาพจะใช้เวลานาน  เน่ืองจากใช้ 
        ค าสั่งในการท างานมาก 
    ง. เหมาะกับงานออกแบบต่างๆ เช่น งานสถาปัตย์    
       ออกแบบโลโก ้

6. ระบบสี RGB  สามารถน ามาผสมผสานท าให้เกิด 
    สีต่างๆ บนจอคอมพิวเตอร์ได้กี่ส ี
    ก. 14 ลา้นสี      ข. 16.5 ล้านส ี
    ค. 16.7 ลา้นสี     ง. 17.6 ล้านส ี

7. ข้อใดเป็นระบบสีที่ใช้กับเครื่องพิมพ์ที่พิมพ์ออกทาง 
   กระดาษหรือวัสดุผิวเรียบ 
    ก. RGB      ข. CMYK 
    ค. HSB      ง. LAB 

8. ข้อใดไม่ใช่นามสกุลของกราฟิก Raster 
    ก.  .WMF      ข.  .JPG   
    ค.  .DIB      ง.  .BMP 

9.  การสร้างแผนภูมิสรปุยอดขายสินค้า เป็นการ  
    ประยุกต์ใช้คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานประเภทใด 
    ก. งานด้านการออกแบบ  ข. งานด้านการน าเสนอ 
    ค. งานด้านโฆษณา     ง. งานด้านเว็บเพจ 

10. การท าภาพใหม่ใหดู้เก่า เป็นการประยุกต์ใช้    
     คอมพิวเตอร์กราฟิกกับงานประเภทใด 
     ก. งานด้านการออกแบบ 
     ข. งานด้านการน าเสนอ 
     ค. งานดา้นโฆษณา 
     ง. งานดา้น Image Retouching 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

เฉลย 

 
 

เฉลยแบบทดสอบหลังเรียน เรื่อง ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 
 
 
 
 

 
1. ข 
2. ค 
3. ข 
4. ค 
5. ข 
6. ค 
7. ข 
8. ก 
9. ข 
10. ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

เกณฑ์การตัดสินคุณภาพ 
ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

6-10 ผ่านเกณฑ์ 
ต่ ากว่า 6 ปรับปรุง 

 

หมายเหตุ   
ผ่านเกณฑ์ หมายถึง  นักเรียนสามารถศึกษาเรื่องต่อไปได้ 
ปรับปรุง   หมายถึง  ให้นักเรียนกลับไปศึกษาใหม่ แล้วท าแบบทดสอบ 
                          หลังเรียนอีกครั้ง  จนกว่าจะได้ช่วงคะแนน  
                          6-10 คะแนน จึงจะผ่านเกณฑ์ 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
       แบบสรุปผลการเรียน หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟกิ 

 
 
 

แบบสรุปคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียน และหลังเรียน 
 

 

ล าดับที่ ชื่อ-สกุล ผู้รับการประเมิน 
แบบทดสอบ
ก่อนเรียน 

แบบทดสอบ
หลังเรียน ความก้าวหน้า 

10 คะแนน 10 คะแนน 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     

 
 
       ลงชื่อ .............................................. ผู้ประเมิน 
              ......../......../.......... 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
แบบสรุปคะแนนใบงาน 

 
 

ล าดับ
ท่ี 

ชื่อ-สกุล 
ผู้รับการประเมิน 

ใบงานที่ 
1.1 

ใบงานที่ 
1.2 

ใบงานที่ 
1.3 

ใบงานที่ 
1.4 

ใบงานที่ 
1.5 

รวม
คะแนน 

2 คะแนน 10 คะแนน 4 คะแนน 6 คะแนน 5 คะแนน 27 คะแนน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        
        
 
 
       ลงชื่อ .............................................. ผู้ประเมิน 
              ......../......../.......... 
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 เอกสารประกอบการสอน  เรื่อง คอมพิวเตอร์กราฟิกเบื้องต้น 

หน่วยที่  1   ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

 
 

บรรณานุกรม 
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