
คำอธิบายรายวิชาวิทยาการคำนวณ ม.2 

คำอธิบายรายวชิาพื้นฐาน 
ว22104  รายวิชา วทิยาการคำนวณ 2 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ภาคเรียนที่ 2 เวลา 20 ชั่วโมง           จำนวน 0.5 หน่วยกติ 
  
 อธิบายแนวคิดเชิงคำนวณ การแก้ปัญหาโดยใช้แนวคิดเชิงคำนวณ การเขียนโปรแกรมที่มีการใชต้รรกะ
และ ฟังก์ชัน องค์ประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร ์เทคโนโลยีสื่อสาร แนวทางการปฏิบัติเมื่อ
พบเนื้อหา ที่ไม่เหมาะสม การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างมีความรับผิดชอบ วิธีการสร้างและกำหนดสิทธิความ
เป็นเจ้าของผลงานโดยนำความรู้แนวคิดเชิงคำนวณไปประยุกต์ใช้ในการเขียนโปรแกรมหรือการแกป้ัญหาในชีวิต
จริง สร้างและกำหนดสทิธิ์ การใช้ข้อมูล ตระหนักถึงผลกระทบในการเผยแพร่ข้อมูล 
เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ สามารถทำงานอย่างมรีะเบียบ รอบคอบ รับผิดชอบ มีความเชื่อมั่นในตนเอง 
มีความซื่อสัตย ์มีวินัย ใฝเ่รียนรู้ มุ่งมั่นในการทำงาน สมรรถนะสำคัญ ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถ
ในการคดิ ความสามารถในการแก้ปัญหา ความสามารถในการใช้ทักษะชีวติ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
วิสัยทัศน์ น้อมนำหลักปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง 
  
มาตรฐานและตัวชี้วัด 
ว4.2  ม.2/1,  ม.2/2,  ม.2/3,  ม.2/4 
 ม.2/1  ออกแบบอัลกอรทิึมที่ใช้แนวคิดเชิงคำนวณในการแก้ปัญหา หรอืการทำงานทีพ่บในชีวิตจริง 
 ม.2/2  ออกแบบและเขียนโปรแกรมที่ใช้ตรรกะและฟังก์ชันในการ แก้ปัญหา 
 ม.2/3  อภิปรายองค์ประกอบและหลักการทำงานของระบบคอมพิวเตอร์ และเทคโนโลยีการสื่อสาร เพื่อ
ประยุกต์ใช้ งานหรือแกป้ัญหาเบ้ืองต้น 
 ม.2/4  ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศอย่างปลอดภัย มคีวามรับผิดชอบ สรา้งและแสดงสิทธิ์ในการเผยแพร่
ผลงาน 
รวมทั้งหมด  4  ตัวชี้วดั 
 

 

 

 



ตัวชี้วดั สาระการเรียนรู ้
1. ออกแบบอลักอริทึมท่ีใช ้แนวคิดเชิงค ำนวณในกำร 

แกปั้ญหำ หรือกำรท ำงำน ท่ีพบในชีวิตจริง 
- แนวคิดเชิงค ำนวณ  

- กำรแกปั้ญหำโดยใชแ้นวคิดเชิงค ำนวณ  

- ตวัอยำ่งปัญหำ เช่น กำรเขำ้แถวตำมล ำดบัควำมสูงใหเ้ร็ว
ท่ีสุด จดัเรียงเส้ือใหห้ำไดง่้ำยท่ีสุด 

2. ออกแบบและเขียนโปรแกรม ท่ีใชต้รรกะและฟังกช์นั ใน

กำรแกปั้ญหำ 
- ด ำเนินกำรบูลีน  

- ฟังกช์นั  

กำรออกแบบและเขียนโปรแกรมท่ีมีกำรใชต้รรกะและ
ฟังกช์นั  

- กำรออกแบบอลักอริทึมเพื่อแกปั้ญหำ อำจใชแ้นวคิดเชิง 

ค ำนวณในกำรออกแบบเพื่อใหก้ำรแกปั้ญหำมีประสิทธิภำพ  
- กำรแกปั้ญหำอยำ่งเป็นขั้นตอนจะช่วยใหแ้กปั้ญหำไดอ้ยำ่ง 

มีประสิทธิภำพ  

- ซอฟตแ์วร์ท่ีใชใ้นกำรเขียนโปรแกรม เช่น Scratch, 

python, java, c  

- ตวัอยำ่งโปรแกรม เช่น โปรแกรมตดัเกรด หำค ำตอบ
ทั้งหมด ของอสมกำรหลำยตวัแปร 

3. อภิปรำยองคป์ระกอบและ หลกักำรท ำงำนของระบบ 

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลย ีกำรส่ือสำร เพื่อประยกุตใ์ช ้งำน
หรือแกปั้ญหำเบ้ืองตน้ 

- องคป์ระกอบและหลกักำรท ำงำนของระบบคอมพิวเตอร์  

- เทคโนโลยกีำรส่ือสำร  

- กำรประยกุตใ์ชง้ำนและกำรแกปั้ญหำเบ้ืองตน้ 

4. ใชเ้ทคโนโลยสีำรสนเทศอยำ่ง ปลอดภยั มีควำม

รับผิดชอบ สร้ำงและแสดงสิทธ์ิในกำร เผยแพร่ผลงำน 
- ใชเ้ทคโนโลยสีำรสนเทศอยำ่งปลอดภยั โดยเลือกแนวทำง 

ปฏิบติัเม่ือพบเน้ือหำท่ีไม่เหมำะสม เช่น แจง้รำยงำน 

ผูเ้ก่ียวขอ้ง ป้องกนักำรเขำ้มำของขอ้มูลท่ีไม่เหมำะสม ไม่
ตอบโตไ้ม่เผยแพร่  

- กำรใชเ้ทคโนโลยสีำรสนเทศอยำ่งมีควำมรับผิดชอบ เช่น 

ตระหนกัถึงผลกระทบในกำรเผยแพร่ขอ้มูล  

- กำรสร้ำงและแสดงสิทธิควำมเป็นเจำ้ของผลงำน  

- กำรก ำหนดสิทธ์ิกำรใชข้อ้มูล 

 

 

 



 

 

 

 


