
กำหนดการสอน 

 รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23101)    กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์  

ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3       เวลา 20 ชั่วโมง จำนวน 0.5 หน่วยกิต 

หน่วยการ
เรียนรู้ที่ 

ชื่อหน่วยการเรียนรู้ จุดประสงค์ จำนวน
ชั่วโมง 

1 เทคโนโลยี 
เปลี่ยนแปลง
โลก 
(6 ชั่วโมง) 

1.การเปลี่ยนแปลงของ 
เทคโนโลยี 

1. สามารถวิเคราะห์สาเหตุ หรือปัจจัยที่ส่งผลต่อ
การ เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีได้ 

3 

2.ความสัมพันธ์ระหว่าง
เทคโนโลยี กับศาสตร์อ่ืน 

2.สามารถวิเคราะห์ความสัมพันธ์ระหว่าง
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืนได้ 

3 

2 เทคโนโลยี 
แก้ปัญหา 
(10 ชั่วโมง) 

1. การนำเทคโนโลยีมา 
แก้ปัญหาในอาชีพ 

3. สามารถนำเทคโนโลยีมาแก้ปัญหาในอาชีพได้ 2 

2. การระบุปัญหา 4. สามารถระบุปัญหาในการแก้ปัญหาได้ 2 
3. การรวบรวมข้อมูลและ 
คัดเลือกแนวคิด 

5. สามารถรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิดใน
การ แก้ปัญหาได้ 

2 

4. การทดสอบและ 
ประเมินผล 

6. สามารถการทดสอบและประเมินผลในการ
แก้ปัญหาได้ 

2 

5. การเขียนรายงานและ 
การนำสนอ 

7. สามารถเขียนรายงานและการนำเสนอผลงาน
ในการแก้ปัญหาได้ 

2 

3 การ
แก้ปัญหา
ตาม 
กระบวนการ 
ออกแบบเชิง 
วิศวกรรม 
 (4 ชั่วโมง) 

1. เทคโนโลยีเพ่ิมมูลค่า 8. อธิบาย วิเคราะห์ความรู้เกี่ยวกับการเพิ่มมูลค่า 
เทคโนโลยีและทรัพย์สินทางปัญญาและเสนอแนว 
ทางการเพ่ิมมูลค่าเทคโนโลยีได้ 

2 

2. เปิดโลกทรัพย์สินทาง 
ปัญญา 

9. สามารถประยุกต์ใช้ความรู้เกี่ยวกับทรัพย์สิน
ทางปัญญาในการพัฒนาผลงาน 

2 

 


