
 

 

ก ำหนดกำรสอน

วิชำ กำรออกแบบและเทคโนโลยี 3 
 รหัสวิชำ ว23103 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 3 

ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2564 

 

ครูผู้สอน นำงสำวฐปนียด์ำ สัมฤทธิ์รินทร ์

โรงเรียนนำเชือกพิทยำสรรค์ อ ำเภอนำเชือก  จังหวัดมหำสำรคำม 
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำมหำสำรคำม 

ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 
กระทรวงศึกษำธิกำร 

 



บันทึกข้อความ 

 

ส่วนราชการ โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์   อ าเออนาเชือก   จ.มหาสารคาม 
ท่ี   วันท่ี  1  เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2564 
เร่ือง      ขออนุญาตใช้ก าหนดการสอน 
 
เรียน     ผู้อ านวยการโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 
 

สิ่งที่แนบ  ก าหนดการสอน รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23103) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
  

ตามท่ีโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์  ได้มอบหมายให้คณะครู ด าเนินการจัดท าก าหนดการสอนเพื่อ
เป็นแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้   รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23103)             
อาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564  เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้ ระยะเวลาเรียน  ส่ือ  การวัดและประเมินผล           
ใน 1 อาคเรียนนั้น  

บัดนี้ข้าพเจ้าได้ด าเนินการเรียบร้อยแล้ว จึงใคร่น าเสนอก าหนดการสอน  เพื่อขออนุญาตเป็นแนว
ทางการจัดการเรียนการสอนในอาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 2564  ดังรายละเอียดแนบมานี้ 

  

จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบและพิจารณา 
 

  
                ลงช่ือ     
              ( นางสาวฐปนีย์ดา สัมฤทธิ์รินทร์ ) 
                                       ต าแหน่ง  ครู คศ.3  
 
 



                                                   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3     เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เทคโนโลย ี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการ เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ  เพื่อแก้ปัญหา หรือพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 

ศึกษาและวิเคราะห์สาเหตุหรือปัจจัยท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี และความสัมพันธ์ของ 
เทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์สถานการณ์เพื่อสรุปกรอบของ 
ปัญหา เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลท่ีจ าเป็นโดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา เพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาใน 
งานอาชีพด้านการเกษตร อาหาร พลังงานและขนส่ง โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้ง
เลือกใช้ วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง เหมาะสม 
และ ปลอดอัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



     โครงสร้างรายวิชา 

 
รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3      เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวชี้วัด 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
(คะแนน) 

1 เทคโนโลยีเปลี่ยนโลก 
1. เครือข่ายไร้สายยุคท่ี 5 
2. รถยนต์ไฟฟ้า 
3. การจัดการโลจิสติกส์ 

ว 4.1 ม.3/1 6 15 

2 เทคโนโลยีแก้ปัญหา 
4. การน าเทคโนโลยีมาแก้ปัญหาในอาชีพ 
5. การระบุปัญหา 
6. การรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด 
7. การออกแบบแนวคิด 
8. การทดสอบและประเมินผล 
9. การเขียนรายงาน 
10. การน าเสนองาน 

ว 4.1 ม.3/2       
ว 4.1 ม.3/3       
ว 4.1 ม.3/4       
ว 4.1 ม.3/5 

10 30 

3 เทคโนโลยีเพิ่มมูลค่า 
11. การเพิ่มมูลค่าเทคโนโลยี 
12. เปิดโลกทรัพย์สินทางปัญญา 

ว 4.1 ม.3/2 4 15 

สอบวัดผลกลางภาค 1 20 

สอบวัดผลปลายภาค 1 20 

รวมทั้งสิ้น ตลอดภาคเรียน 20 100 



หน่วยการเรียนรู้ 

 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 3 (ว23103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 3     เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่ เรื่อง สาระส าคญั 
จ านวน
ชั่วโมง 

1. 
เทคโนโลยีเปล่ียน

โลก (6 ชั่วโมง) 

1.เครือข่ายไร้สายยุคท่ี 5 - เทคโนโลยีมีการเปล่ียนแปลงตลอดเวลาต้ังแต่อดีต
จนถึงปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน 
เช่นปัญหาหรือความต้องการของมนุษย์ 
ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ การเปล่ียนแปลง
ทางด้านเศรษฐกิจ สังคมวัฒนธรรม ส่ิงแวดล้อม 

- เทคโนโลยีมีความสัมพันธ์กับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะ
วิทยาศาสตร์ โดยวิทยาศาสตร์เป็นพื้นฐานความรู้ท่ี
น าไปสู่การพัฒนาเทคโนโลยี และเทคโนโลยีท่ีได้
สามารถเป็นเครื่องมือท่ีใช้ในการศึกษา ค้นคว้า 
เพื่อให้ได้มาซึ่งองค์ความรู้ใหม่ 

2 

2.รถยนต์ไฟฟ้า 2 

3.การจัดการโลจิสติกส์ 

2 

2. 
เทคโนโลยี
แก้ปัญหา          
(10 ชั่วโมง) 

4.การน าเทคโนโลยีมาแก้ปัญหา
ในอาชีพ 

- ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงานอาชีพของ
ชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายด้าน เช่น ด้าน
การเกษตร อาหาร พลังงาน การขนส่ง 
- การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้เข้าใจเงื่อนไข
และกรอบของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้นด าเนินการ
สืบค้นรวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้อง 
เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
- การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูล
ท่ีจ าเป็นโดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา เงื่อนไขและ
ทรัพยากรเช่น งบประมาณ เวลา ข้อมูลและ
สารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและอุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนว
ทางการแก้ปัญหาท่ีเหมาะสม 
- การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธีเช่น การร่างอาพ การเขียนแผนอาพ 
การเขียนผังงาน 
-เทคนิคหรือวิธีการในการน าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหามีหลากหลาย เช่น การใช้แผนอูมิ ตาราง 
อาพเคล่ือนไหว 
-การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานก่อน
ด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การท างานส าเร็จได้
ตามเป้าหมาย และลดข้อผิดพลาดของการท างานท่ี

2 

5.การระบุปัญหา 2 
6.การรวบรวมข้อมูลและ
คัดเลือกแนวคิด 

1 

7.การออกแบบแนวคิด 1 
8.การทดสอบและประเมินผล 1 
9.การเขียนรายงาน 1 
10.การน าเสนองาน 2 



อาจเกิดขึ้น 
- การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ช้ินงานหรือวิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
วัตถุประสงค์อายใต้กรอบของปัญหา เพื่อหา
ข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุง โดยอาจทดสอบ
ซ้ าเพื่อให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 
-การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิดเพื่อให้
ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและช้ินงาน
หรือวิธีการท่ีได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น การ
เขียนรายงานการท าแผ่นน าเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ การน าเสนอผ่านส่ือออนไลน์ 
-วัสดุแต่ละประเอทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้ โลหะ 
พลาสติก เซรามิก จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพื่อ
เลือกใช้ให้เหมาะสมกับลักษณะของงาน 
-การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED LDR มอเตอร์ เฟือง คาน 
รอกล้อ เพลา 
-อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงานหรือพัฒนา
วิธีการมีหลายประเอท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดอัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

3. วางแผน 
สร้างสรรค์ และ

น าเสนอ  
(4 ชั่วโมง 

11.การเพิ่มมูลค่าเทคโนโลยี - ปัญหาหรือความต้องการอาจพบได้ในงานอาชีพของ
ชุมชนหรือท้องถิ่น ซึ่งอาจมีหลายด้าน เช่น ด้าน
การเกษตร อาหาร พลังงาน การขนส่ง 

- การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาช่วยให้เข้าใจเงื่อนไข
และกรอบของปัญหาได้ชัดเจน จากนั้นด าเนินการ
สืบค้นรวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์ต่าง ๆ ท่ี
เกี่ยวข้องเพื่อน าไปสู่การออกแบบแนวทางการ
แก้ปัญหา 

2 
12.เปิดโลกทรัพย์สินทางปัญญา 2 

 

 

 

 

 

 

 



ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ตามตัวชี้วัด/จุดประสงค์ 

 
 

 

มฐ ที่ ชื่อหน่วย ชั่วโมง ผลการเรียนรู้ 

คะแนนที่ประเมิน 
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รว
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ทั้ง
หม

ด 

K P A 60 20 20 100 

ว 4.1 
เทคโนโลยีเปล่ียน
โลก 

2 1.เครือข่ายไร้สายยุคท่ี 5 2 2 1 5 5 - 10 

2 2.รถยนต์ไฟฟ้า 2 2 1 5 5 - 10 

2 3.การจัดการโลจิสติกส์ 2 2 1 5 2 - 7 

ว 4.1 เทคโนโลยี
แก้ปัญหา 

2 4.การน าเทคโนโลยีมาแก้ปัญหาในอาชีพ 2 1 1 4 2 - 7 

2 5.การระบุปัญหา 2 2 1 5 2 - 7 

1 6.การรวบรวมข้อมูลและคัดเลือกแนวคิด 1 1 1 3 2 - 5 

1 7.การออกแบบแนวคิด 1 1 1 3 2 - 5 

1 8.การทดสอบและประเมินผล 3 1 1 5 - 5 9 

1 9.การเขียนรายงาน 2 2 1 5 - 5 10 

2 10.การน าเสนองาน 5 3 2 10 - 5 15 

ว 4.1 
วางแผน 
สร้างสรรค์ และ
น าเสนอ 

2 11.การเพิ่มมูลค่าเทคโนโลยี 2 1 1 5 - 2 7 

2 12.เปิดโลกทรัพย์สินทางปัญญา 3 2 1 5 - 3 8 

 รวมเวลา 20 รวมคะแนน 26 21 13 60 20 20 100 
  อัตราส่วนระหว่างอาค : ปลายอาค 80 : 20 คะแนน        
  คะแนนระหว่างอาค 60 คะแนน        
  คะแนนสอบกลางอาค 20 คะแนน        
  คะแนนสอบปลายอาค 20 คะแนน        
  รวมคะแนนทั้งสิ้น 100 คะแนน        


