
 

 

ก ำหนดกำรสอน

วิชำ กำรออกแบบและเทคโนโลยี 2 
 รหัสวิชำ ว22103 

ชั้นมัธยมศึกษำปีที่ 2 

ภำคเรียนที่ 1 ปีกำรศึกษำ 2564 

 

ครูผู้สอน นำงสำวฐปนียด์ำ สัมฤทธิ์รินทร ์

โรงเรียนนำเชือกพิทยำสรรค์ อ ำเภอนำเชือก  จังหวัดมหำสำรคำม 
ส ำนักงำนเขตพื้นที่กำรศึกษำมัธยมศึกษำมหำสำรคำม 

ส ำนักงำนคณะกรรมกำรกำรศึกษำขั้นพื้นฐำน 
กระทรวงศึกษำธิกำร 

 



บันทึกข้อความ 

 

ส่วนราชการ โรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์   อ าเออนาเชือก   จ.มหาสารคาม 
ท่ี   วันท่ี  1  เดือนมิถุนายน พ.ศ. 2564 
เร่ือง      ขออนุญาตใช้ก าหนดการสอน 
 
เรียน     ผู้อ านวยการโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์ 
 

สิ่งที่แนบ  ก าหนดการสอน รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 (ว22103) ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2 
  

ตามท่ีโรงเรียนนาเชือกพิทยาสรรค์  ได้มอบหมายให้คณะครู ด าเนินการจัดท าก าหนดการสอนเพื่อ
เป็นแนวทางในการเขียนแผนการจัดการเรียนรู้   รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 (ว21103)             
อาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2564  เกี่ยวกับหน่วยการเรียนรู้ ระยะเวลาเรียน  ส่ือ  การวัดและประเมินผลใน 1 
อาคเรียนนั้น  

บัดนี้ข้าพเจ้าได้ด าเนินการเรียบร้อยแล้ว จึงใคร่น าเสนอก าหนดการสอน  เพื่อขออนุญาตเป็นแนว
ทางการจัดการเรียนการสอนในอาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 2564  ดังรายละเอียดแนบมานี้ 

  

จึงเรียนมาเพื่อโปรดทราบและพิจารณา 
 

  
                ลงช่ือ     
              ( นางสาวฐปนีย์ดา สัมฤทธิ์รินทร์ ) 
                                       ต าแหน่ง  ครู คศ.3  
 
 



                                                   มาตรฐานการเรียนรู้และตัวชี้วัด 
 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 (ว22103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2     เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 
สาระที่ 4 เทคโนโลยี 
มาตรฐาน ว 4.1 เทคโนโลย ี (การออกแบบและเทคโนโลยี) 

เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพื่อการด ารงชีวิตในสังคมท่ีมีการ เปล่ียนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้
ความรู้และทักษะทางด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อื่น ๆ  เพื่อแก้ปัญหา หรือพัฒนางาน
อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดย
ค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม 

 
ค าอธิบายรายวิชา 

 

ศึกษาสาเหตุหรือปัจจัยท่ีท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงเทคโนโลยี ตลอดจนคาดการณ์แนวโน้มเทคโนโลยี 
ในอนาคต เลือกใช้เทคโนโลยีโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดขึ้นต่อชีวิต สังคม และส่ิงแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ 
ทักษะ และทรัพยากร โดยวิเคราะห์ เปรียบเทียบและเลือกข้อมูลท่ีจ าเป็นเพื่อออกแบบวิธีการแก้ปัญหาใน 
ชุมชนหรือท้องถิ่นในด้านพลังงาน ส่ิงแวดล้อม การเกษตรและอาหาร และสร้างช้ินงานหรือพัฒนาวธิีการโดย 
ใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม รวมทั้งเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือในการแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม และปลอดอัย  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



     โครงสร้างรายวิชา 

 
รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 (ว22103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2      เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 
 

ล าดับ
ท่ี 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวชีวั้ด 
เวลา  

(ชั่วโมง) 
น้ าหนัก 
(คะแนน) 

1 มาแก้ปัญหากันเถอะ 
1. เทคโนโลยีในการจัดการส่ิงแวดล้อม 
2. การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา 
3. การรวบรวบข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.2/2 4 15 

2 ออกแบบกันก่อน 
4. การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา 
5. การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 
6. การสร้างแบบจ าลอง 

ว 4.1 ม.2/3 4 15 

สอบวัดผลกลางภาค 1 20 

3 วางแผน สร้างสรรค์ และน าเสนอ 
7. การวางแผนการแก้ปัญหา 
8. ส่ิงท่ีควรรู้ก่อนลงมือสร้างช้ินงาน 
9. การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข 
10. การน าเสนอ 

ว 4.1 ม.2/3 

ว 4.1 ม.2/4 

ว 4.1 ม.2/5 

8 15 

4 คาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต 
11. การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีและการเลือกใช้
เทคโนโลยี 
12. การคาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต 

ว 4.1 ม.2/1 4 15 

สอบวัดผลปลายภาค 1 20 

รวมทั้งสิ้น ตลอดภาคเรียน 20 100 



หน่วยการเรียนรู้ 

 

รายวิชาการออกแบบและเทคโนโลยี 2 (ว22103)  กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยี  
ช้ันมัธยมศึกษาปีท่ี 2     เวลา  20 ช่ัวโมง  จ านวน  0.5  หน่วยกิต 

 

หน่วยการเรียนรู้ที ่ เรื่อง สาระส าคญั 
จ านวน
ชั่วโมง 

1. 
มาแก้ปัญหากัน
เถอะ (4 ชั่วโมง) 

1.เทคโนโลยีในการจัดการ
ส่ิงแวดล้อม 

1) ปัญหาหรือความต้องการในชุมชนหรือท้องถิ่น มี
หลายอย่าง ขึ้นกับบริบทหรือสถานการณ์ท่ีประสบ 
เช่น ด้านพลังงานส่ิงแวดล้อม การเกษตร การอาหาร 

    2) การระบุปัญหาจ าเป็นต้องมีการวิเคราะห์
สถานการณ์ของปัญหาเพื่อสรุปกรอบของปัญหา แล้ว
ด าเนินการสืบค้นรวบรวมข้อมูล ความรู้จากศาสตร์
ต่าง ๆ ท่ีเกี่ยวข้อง เพื่อน าไปสู่การออกแบบแนว
ทางการแก้ปัญหา 

1 

2.การวิเคราะห์สถานการณ์
ปัญหา 

1 

3.การรวบรวบข้อมูลเพื่อ
แก้ปัญหา 

2 

2. 
ออกแบบกันก่อน 

(4 ชั่วโมง) 

4.การวิเคราะห์แนวทางการ
แก้ปัญหา 

    1) การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือก
ข้อมูลท่ีจ าเป็น โดยค านึงถึงเงื่อนไขและทรัพยากร 
เช่น งบประมาณเวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ 
เครื่องมือและอุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการ
แก้ปัญหาท่ีเหมาะสม 

    2) การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้
หลากหลายวิธี เช่น การร่างอาพ การเขียนแผนอาพ 
การเขียนผังงาน 

1 

5.การสร้างทางเลือกในการ
แก้ปัญหา 

2 

6.การสร้างแบบจ าลอง 1 

3. วางแผน 
สร้างสรรค์ และ

น าเสนอ  
(4 ชั่วโมง) 

7.การวางแผนการแก้ปัญหา    1) การก าหนดขั้นตอนระยะเวลาในการท างานก่อน
ด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การท างานส าเร็จได้
ตามเป้าหมาย 

และลดข้อผิดพลาดของการท างานท่ีอาจเกิดขึ้น 

    2) การสร้างช้ินงานอาจใช้ความรู้ เรื่องกลไก ไฟฟ้า 
อิเล็กทรอนิกส์ เช่น LED มอเตอร์ บัซเซอร์ เฟือง รอก 
ล้อ เพลา 

   3) อุปกรณ์และเครื่องมือในการสร้างช้ินงานหรือ
พัฒนาวิธีการมีหลายประเอท ต้องเลือกใช้ให้ถูกต้อง 
เหมาะสม 

2 

8.ส่ิงท่ีควรรู้ก่อนลงมือสร้าง
ช้ินงาน 

2 

9.การทดสอบ ประเมินผล และ
ปรับปรุงแก้ไข 

2 

10.การน าเสนอ 2 



และปลอดอัย รวมทั้งรู้จักเก็บรักษา 

   4) การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบ
ช้ินงานหรือวิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตาม
วัตถุประสงค์อาย 

ใต้กรอบของปัญหา เพื่อหาข้อบกพร่อง และ
ด าเนินการปรับปรุงให้สามารถแก้ไขปัญหาได้ 

   5) การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด
เพื่อให้ผู้อื่นเข้าใจเกี่ยวกับกระบวนการท างานและ
ช้ินงานหรือวิธีการท่ีได้ ซึ่งสามารถท าได้หลายวิธี เช่น 
การเขียนรายงาน การท าแผ่นน าเสนอผลงาน การจัด
นิทรรศการ 

4. คาดการณ์
เทคโนโลยีใน

อนาคต 

(4 ชั่วโมง) 

11.การเปล่ียนแปลงของ
เทคโนโลยีและการเลือกใช้
เทคโนโลยี 

   1) สาเหตุหรือปัจจัยต่าง ๆ เช่น ความก้าวหน้าของ
ศาสตร์ต่าง ๆ การเปล่ียนแปลงทางด้านเศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม ท าให้เทคโนโลยีมีการเปล่ียนแปลง
ตลอดเวลา 

   2) เทคโนโลยีแต่ละประเอทมีผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม และส่ิงแวดล้อมท่ีแตกต่างกัน จึงต้องวิเคราะห์
เปรียบเทียบข้อดี ข้อเสีย และตัดสินใจเลือกใช้ให้
เหมาะสม 

2 

12.การคาดการณ์เทคโนโลยีใน
อนาคต 

2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้  หน่วยการเรียนรู้ 
ผลการเรียนรู้ตามตัวชี้วัด/จุดประสงค์ 

 
 

 

มฐ ที่ ชื่อหน่วย ชั่วโมง ผลการเรียนรู้ 

คะแนนที่ประเมิน 
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K P A 60 20 20 100 

ว 4.1 
มาแก้ปัญหากัน
เถอะ 

1 1.เทคโนโลยีในการจัดการส่ิงแวดล้อม 2 2 1 5 5 - 10 

1 2.การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหา 2 2 1 5 5 - 10 

2 3.การรวบรวบข้อมูลเพื่อแก้ปัญหา 2 2 1 5 2 - 7 

ว 4.1 ออกแบบกันก่อน 

1 4.การวิเคราะห์แนวทางการแก้ปัญหา 2 1 1 4 2 - 7 

2 5.การสร้างทางเลือกในการแก้ปัญหา 2 2 1 5 2 - 7 

1 6.การสร้างแบบจ าลอง 1 1 1 3 2 - 5 

ว 4.1 

วางแผน 
สร้างสรรค์ และ
น าเสนอ 

2 7.การวางแผนการแก้ปัญหา 1 1 1 3 2 2 5 

2 8.ส่ิงท่ีควรรู้ก่อนลงมือสร้างช้ินงาน 3 1 1 5 - 3 9 

2 9.การทดสอบ ประเมินผล และปรับปรุงแก้ไข 2 2 1 5 - 2 10 

2 10.การน าเสนอ 5 3 2 10 - 3 15 

ว 4.1 
คาดการณ์
เทคโนโลยีใน
อนาคต 

2 
11.การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยีและการ
เลือกใช้เทคโนโลยี 

2 1 1 5 - 2 7 

2 12.การคาดการณ์เทคโนโลยีในอนาคต 3 2 1 5 - 3 8 

 รวมเวลา 20 รวมคะแนน 26 21 13 60 20 20 100 
  อัตราส่วนระหว่างอาค : ปลายอาค 80 : 20 คะแนน        
  คะแนนระหว่างอาค 60 คะแนน        
  คะแนนสอบกลางอาค 20 คะแนน        
  คะแนนสอบปลายอาค 20 คะแนน        
  รวมคะแนนทั้งสิ้น 100 คะแนน        


